VOLBA MOMENTU V KOMIKSU

Kazd{j komiksov{ pribéh je sloZen jako puzzle z momentii
- paneld. Tyto panely obsahuji obrazy vypravéjici pribéh
a jejich sloZeni uréuje jakg pFibéh vypravéji.

Mdzeme napriklad vyprévét z momentu do momentu,
kdy popisujeme jednu akci v rémci nékolika okamZikd:
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Nebo vypravime z akce do akce, pFi vyobrazeni objektu
v pribéhu vicero na sebe navazujicich akci:
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Ale také mizZeme sloZit panely bez kontextu, nahodné
a nechat ctenare, aby si pribéh sami domysleli:
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Dole je 9 paneldivyobrazujicich rytiFe a dvorni damu na
turnaji. Zkuste je vystfihnout a vybrat 3 panely, ktergmi
mdZete vypraveét pribéh:

»RytiF prohral v turnaji.“

Zkuste vypravét i jiné pribehy, tieba vyuzijte pouze
panely s dvorni démou. Nebo néhodné panely poskladejte
a zkuste, zda neéjaky pribéh neobjevite. Nebajte si také
dokreslit vlastni panely a nezapomerite namvse poslat!
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