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50 NASICH KVETIN

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Diky kartam v této krabiCce zvladnete hravé urcit 50 naSich
kvétin. Na kartach najdete kvizovou otazku, nazornou ilustraci,
zakladni informace a také nékolik zajimavosti. Idealni privodce pro
vSechny milovniky pfirody!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2505032?search=68902494-b7b1-4fbb-9e46-93fcdfeb861d&si=1

Knihovna mésta Hradce Krélové

50 NASICH MOTYLU

Doporuéeny vék:
Pocet hracu:
Priblizna doba hrani:
Popis hry:

S kartami v této krabiCce zvladnete snadno urcit 50 dennich Ci
nocnich motylu.
|dealni privodce pro vSechny milovniky pfirody!




Knihovna mésta Hradce Krélové

50 OPTICKYCH ILUZI

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: 15 minut

Popis hry:

Nic neni takové, jaké se to na prvni pohled jevi!

Uz jste si nékdy vSimli, Ze se Mésic na horizontu zda mnohem
vétSi nez pozdéji na noCni obloze? Mozna Ze jste se vzdycky chtéli
dozvédet, jaké optické iluze se skryvaji za klamnym obrazem
fata morgany? Nebo jste se nékdy chtéli dozvédét, jaké triky
pouzivaji kouzelnici, kde se berou na podiu duchové nebo kam mizi
rizné véci?

Tato sbirka optickych iluzi Vam pomUze zodpovédét vSechny
otazky ohledné téchto fascinujicich fenoménu. Kromé toho obsahuje
také navody, které Vam pomohou vytvaret Vase vlastni opticke iluze.
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2268971?search=75ed6ca1-d9b6-48da-8b25-8d7d8ed7d87f&si=1

50 VESELYCH HER NA CESTY

Doporuéeny vék: 5+

Pocet hracu: 1

Priblizna doba hrani: 15 — 30 minut
Popis hry:

Konec nudy na dlouhych cestach! Tato sbirka jednoduchych
a zabavnych her vam nabizi skvélé zpusoby, jak si zkratit pomalu
bézici Cas pfi cestovani. Na kazdé karté v tomto baleni, které se
snadno vejde do kazdého zavazadla, najdete jednu pfijemnou hru
pro jednoho &i vice hracu. Ceka vas zabavné vypravéni pribéha,
pocitani, premysleni, hadani a dalSi Cinnosti zahangjici nudu. Zazijte
skvélou zabavu pfi cestovani!
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Knihovna mésta Hradce Krélové

ACTIVITY DETI

Doporuéeny vék: 4+
Pocet hracu: 4 - 16

Priblizna doba hrani: 30 — 60 minut

Popis hry:

Activity DETI Verze oblibené hry Activity Original pfizplisobena
détem. Pojmy na kartiCkach jsou kreslené s jasnym popiskem.
Postavte dva teamy a nechte si déti touto hrou rozvijet fantazii,
vyjadfovaci schopnosti a slovni zasobu. Hra Activity je kombinaci
kreativnich hernich elementd. Pojmy jsou vysvétlovany pomoci
kresleni, opisu nebo pantomimy a spoluhraci je museji uhodnout.
Otazky jsou rozdéleny do nékolika kategoriich, které pfistupuji k
détem individualné.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252498?search=1f9e39b6-7ec6-4da1-831d-c5ce265d63bb&si=1
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nihovna mésta Hradce Kréloveé

ANGLICTINA? BRNKACKA!

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

»<Angli¢tina? BrnkaCka!“ je vyukova hra pro vSechny déti, které
se zacinaji ucit anglictinu, ale i pro pokrocilejsi, ktefi si chtéji
oblasti (napfiklad sport, povolani, pfiroda, Cislice, barvy...).

Na 16 vyménnych listech naleznete vzdy po deseti slovech z
kazdé vybrané oblasti. Ukolem je pfifadit obrazek ke spravnému
anglickému slovicku, které obrazek predstavuje. Pfi spravném
pfifazeni se rozsviti sveétélko. VSechna sloviCka jsou také doplnéna
spravnou (psanou) anglickou vyslovnosti.

Napajeni dvéma tuzkovymi bateriemi, které vam pujcime s
hrou:)
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2264808?search=0286c055-3001-4973-9144-1f9235bc5b5a&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

ANGRY BIRDS: UTOK

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: 5 + minut
Popis hry:

Angry Birds: Utok je vtipna logicka hra pro jednoho hrage, v niz musi
ptaci naskakat na prasata tak, aby vSechna prasata zmizela. Hra nabizi
obdobné jako vSechny Smart games hry Ctyfi urovné obtiznosti, takze
zdolani vSech uloh je béhem na dlouhou trat.

Hra Angry Birds: Utok ma mensi rozméry, nez je zvykem. Rozméry
hraciho ramecku €ini 15 x 15 cm. VSechny komponenty navic v ramecku
pevné drzi, takze je Angry Birds: Utok idealnim spoleénikem na cesty. A
nutno fici, ze nejen pro déti, ale i pro dospélée.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2275992?search=e5d8ed85-59f3-4343-806e-342334e1b8fa&si=16
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Knihovna mésta Hradce Krélové

ANIMOUV

Doporuéeny vék: 7+
Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 20 minut

Popis hry:

Strategicka spoleCenska hra, jak co nejSikovnéjsi uspofadat sva 3
zvifata do vodorovné, svislé nebo diagonalni fady tak, aby mezi nimi
nebylo zadné soupefovo zvife?

Zetony Ize posouvat nebo preskakovat. Se kterymi tfemi zvifaty
z dvanacti bude hrac hrat, urci karta.

Vydarena alternativa ke klasickym deskovym hram jako Sachy nebo
dama.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2333703?search=ba3ee0b1-1548-4dcd-950c-923c3da7dd5f&si=1
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ihovna mésta Hradce Krélové

ANTIVIRUS

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 1

Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Zapojte své télo i mysl a zbavte se zakefného viru! Zakerny
virus napad| bunku lidského téla. Dokazete se ho zbavit dfive, nez se
rozmnozi a napadne dalSi buriky? Tato hra je jesté vétsSi vyzvou, nez
to na prvni pohled vypada. Dokazete si pfedstavit, ze uvnitf buriky
zrovna neni mnoho mista. Virus a dalSi molekuly se stale blokuji a
prekazeji si v cesté. Navic se mohou pohybovat i ve skupinach a
hybou se pouze diagonalné. Nikdo neodola této nakazlivé zabave.
60 rébust vam pfinese dlouhé hodiny zabavy.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252472?search=4c63d5ac-1222-4533-9542-2d04b2a1378d&si=2

1 nYR v

AMOS — CESTINA V KOSTCE

Doporuéeny vék: 6+

Pocet hracu: libovolny
Pfiblizna doba hrani: 15 - 30
Popis hry:

Znama jazykova hra vyuzivajici prvku nahody v podobé
kostek.

Cilem hracCe je — po zamichani a vrzeni kostek — sestavit z
takto ziskanych pismenek co nejvice slov tak, ze mohou byt
bud samostatna nebo slozena do kfize (jako v kfizovkach), kdy
dalSi pismeno vyuziva pismene ze slova jiz sloZzeného. Kazdé
pismenko ma €iselnou hodnotu. Hracg, ktery v prubéhu hry
nasbira nejvic bodu, vyhrava.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2256443?search=5b2c2c1c-33fc-41c8-85d9-4c8da3cb672e&si=2

Knihovna mésta Hradce Krélové

AQUA BELLA

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 1

Priblizna doba hrani: 5 minut
Popis hry:

Zabavna holCiCi hra je vhodna pro déti od 6 let. Morskeé vily si uzivaji
svych veselych her v proslunéné morské vodé kolem krasnych koralovych
utest. S vilami si hraji jejich kamaradky - veselé barevné rybicky. Ale
pozor! Co se to déje? Objevily se zlé rybi pfiSery, které by jim rady veselou
hru prekazily. Ale vily si s tim poradi. Aby ochranily své malé kamaradky,
vyfouknou velké bubliny. Pomuazes jim zlé ryby pochytat do bublin, aby si
mohli zase hrat? Hra obsahuje 48 zadani ve 4 urovnich narocnosti.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252475?search=598f39a5-3439-4a4d-80cb-90cc8cfba660&si=1

BABA JAGA

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracéu: 2 - 5

Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Poté, co jste se vyvlékli z kfivych paratl Baby Jagy a podafilo
se vam uteéct z jeji chalupy, vydala se vas Carodéjnice pronasledovat
na svem létajicim kotli! Krouzi nad lesem a snazi se vas vypatrat.
Abyste unikli, musite v tajemném lese najit tfi pfisady ke spusténi
kouzla, které Babu Jagu setfese z oblohy. Pospéste si, Baba Jaga uz
vétri vasi stopul!

Ve chvili, kdy se jeden s hracu snazi najit na Zetonech lesa pfisady na
seslani kouzla, ostatni hraci mu posouvanim figurky Baby Jagy urcuji
Cas, ktery na hledani pfisad ma. Rozhoduje pamét’ a rychlost! Kdo jako
prvni sesle tfi kouzla vyhrava hru.

Hra na pamét a postreh pro celou rodinu, kde vSichni hraji zaroven.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2278307?search=fb17f3ef-439a-49b0-8726-9b411335b393&si=5
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Knihovna mésta Hradce Krélové

BAREVNY KOD

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: 5 minut
Popis hry:

Barevny kdd je logicka hra pro jednoho hrace od Smart games.
Obsahuje celkem 100 uloh, jejichz naro¢nost postupné roste. Dostanete
se az na uroven expert? Hra mozna vypada jednodu$e, ale vézte, Ze je
opravdovou vyzvou. Vasim ukolem ve hie Barevny kod je pomoci
plastovych dilk( vytvofit obrazec podle predlohy. Jednotlivé dilky jsou
Ctvercové a jsou na nich vyobrazeny rtzné grafické motivy. Pfi feSeni
ulohy pres sebe dilky kladete a snazite se docilit stejného obrazku jako
je v knizce s ulohami. Nedafi se? Knizka samozfejmé obsahuje i feseni.
Neni proto nic jednodussiho, nez nahlédnout a nechat si poradit. Logicka
hra Barevny kod vedle logického mysleni rozviji i strategické planovani a
vizualni a prostorovou orientaci.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252479?search=68c4e49d-bbb9-4cc5-8f86-6cff8cbe8df7&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

BETLEM ALBI

Doporuéeny vék: 4+
Pocet hracu: 1+
Priblizna doba hrani: 10+
Popis hry:

Dotvofte si vanocCni atmosféru tradicnim Betlémem, ktery k Vanocum
neodmyslitelné patfi. S pomoci Albi tuzky z edice Kouzelné Cteni si
muzete pfehrat 12 tradi¢nich koled, nazpivanych jednim z naSich
nejvyznamnéjSich détskych sbord. Mimo to se dovite, k ¢emu se
pouzivaji jeslicky, co je to kadidlo, kdy se zaCaly zdobit vanocni
stromecky a jak to je se tfemi krali. Nakonec si mUzZete v zabavnych
kvizech ovéfit, kolik toho o narozeni Jeziska vite.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2372612?search=ae4e0fd6-c68f-49a9-acc7-9f4dd983d19e&si=1
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BOO

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 1 -6

Priblizna doba hrani: 15 — 30 minut
Popis hry:

Deskova hra TREFL Boo Maly, roztomily BOO vas zve na hru pinou
prekvapeni! Pribéh hry: Vasim ukolem je vyjit z budovy dfiv, nez maly
Boo vystoupi po schodech nahoru. Kdo bude prvni? Laura, Edvard, Albert,
Rita, Alec nebo snad Fixela? Spolu nebo kazdy sam za sebe — vSichni
Clenové rodiny se mohou zucastnit této vzrusujici hry! S kazdym hodem
kostkou se hraci priblizuji k vychodu — avSak nékdy se musi vratit a jindy
se jim podafi objevit tajny prachod. Jedno je jisté, je to dokonala zabava
pro vSechny.




HmH K -’

Knihovna mésta Hradce Kralové

BRAINBOX - ABECEDA

Doporucéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2 - 8
Priblizna doba hrani: 10 minut
Popis hry:

Spolecenska hra Brainbox (V kostce): Abeceda je desetiminutova
hra na procvi¢eni paméti a poznavani vynalez( a vynalezcu, aneb co si
zapamatujete za 10 vtefin?

Vasim cilem bude za 10 minut nasbirat co nejvice karet jednotlivych
pismenek abecedy.

Jak na to? Vzdy si 1 kartu vyberete, divate se na ni 10 sekund (nez
se pfesypou hodiny) a poté si vezme tuto kartu vas soupef. Vy hodite
kostkou a podle toho, jaké na ni padne Cislo, vam protihra¢ precte
otazku.

Napf.: Kolik osob sedi v Cerveném auté? nebo Jsou na pizze
rajCata? ¢i Drzi panda néco v tlapkach? Zapamatovali jste si to? Pokud
ano, je karta vase!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2372559?search=a0d2b436-b99f-4c9c-8cbe-60dc44db6a73&si=1
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BRAINBOX — MALY CESTOVATEL

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 1+
Priblizna doba hrani: 10+ minut
Popis hry:

BrainBox - Cvi¢i détskou pamét!

Podivejte se do Londyna, do Pafize nebo k pyramidam ve zbrusu
nove hie z popularni série Brainbox! V Brainbox Maly cestovatel najdete
celkem 55 karet se zajimavymi misty z celého svéta. Obrazky maji
jednoduché ilustrace a jsou vhodné i pro mladsSi déti.

Jak se hry Brainbox (V kostce!) hraji? Hrac si vytdhne jednu z karet a
ma jedno presypani hodin (10 vtefin) na to, aby si toho zapamatoval co
nejvice z obrazku na jeji prfedni strané. Poté kartiCku otoCi a hodi
kostkou — tak urci Cislo otazky tykajici se obrazku na predni strané. Kdyz
odpovi spravné, smi si kartiCku ponechat a hraje dalSi hrac. Jedna hra
trva deset minut a vitézi ten hrac, ktery nasbira vice karticek.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2372596?search=a0d2b436-b99f-4c9c-8cbe-60dc44db6a73&si=2
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vna mésta Hradce Kréloveé

BRAINBOX - POHADKY

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 1+
Priblizna doba hrani: 10 minut
Popis hry:

Hra z fady Brainbox pro rodiCe i déti.

ProcviCte si pamét a znalosti pohadek. V kostce! Pohadky
obsahuje 71 karet s vyjevy z Ceskych a svétovych pohadek
I znamych pohadkovych pfibéhu.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2278305?search=a0d2b436-b99f-4c9c-8cbe-60dc44db6a73&si=3
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Knihovna mésta Hradce Kralové

CARCASSONNE STAR WARS

Doporuceny vék: 7+

Pocet hracu: 2 -5
Priblizna doba hrani: 25 — 35 minut
Popis hry:

Zazijte vzrusujici dobrodruzstvi ze svéta Star Wars v prostredi
oblibené hry Carcassonne! Znama pravidla byla drobné upravena a
zjednoduSena, takze hra nabizi uplné novy zazitek! Napinavé
souboje o nadvladu nad jednou vzdalenou galaxii Cekaji jen na vas!
Rozmistéte své jednotky a bojujte v rozhodujicich soubojich tak, aby
konec€né vitézstvi bylo vade! Obzvlast vhodné i pro hru 2 hracu.

At vas sila provazi!

Enmon



https://kmhk.tritius.cz/detail/2346410?search=d02a9835-83b1-40c9-9002-bd8ae19fc68a&si=1
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CESTUJEME DO POHADEK

Doporucéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani:
Popis hry:
Vydejte se na cestu do pohadek se znamymi postavickami
z VecCerniCku. S Bobem a Bobkem, Maxipsem Fikem, hajnym
Robatkem a dalSimi zazijte pohadkova dobrodruzstvi se souborem

4 her. Sada je vhodna pro déti uz od 4 let, takze zahrat si muze
opravdu cela rodina.

S

CESTUJ

) Cors tetevize

JEME
.. DO POHADEK __



https://kmhk.tritius.cz/detail/2275963?search=435afb9a-e1a3-46bd-a909-01dbdafd5d73&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

CESTUJEME PO Z00

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Vydejte se na vylet po ZOO, poznavejte zvifata a dozvidejte se nové
informace z jejich zivota. Sbirejte kartiCky znamych i méné znamych
ZivocCichu a rozSifte si své znalosti. Cesta k vitézstvi je dlouha a plna
strastiplnych nastrah a hernich zvrati. Kromé toho vitéz miZze byt jen
jeden. Stava se jim nejlepSi hospodaF, ktery ma na konci nejvice penéz.

Hra rozviji zoologické znalosti, procviCuje samostatné rozhodovani.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2275982?search=a5ed4147-110e-4169-9153-56f761de0cca&si=1
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CINK JUNIOR

Doporuéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Jednoducha postfehova hra uréena predevsim pro predskolni déti. S
chuti si s nimi zahraji také starSi sourozenci i rodiCe. Hraci se snazi
zacinkat na zvonek pokazdé, kdyz se na stole objevi dva stejni smegjici
se klauni. Za odménu ziskaji vSechny karty s klauny lezici na stole. Ale
pozor, pokud se ukazi smutni klauni, nechte ruce radéji v klidu, jinak o
Cast karet pfijdete.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276024?search=6fba6fe8-9eeb-411f-b3ef-77c57bf4ac77&si=1
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CAROVNY LES

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:
Hlavolamova hra ze série magnetickych cestovnich her z frady

SMART games.

Najdi kouzelnou cestu pres tajuplny les! Projdi se Carovnym lesem.
Muze$ potkat jednorozce nebo ¢arodéjnici. Kolem cesty té ¢ekaiji prastaré
stromy a magické houby. Ale pozor, aby ti pfes cestu nepfebéhla ¢erna
koCka nebo aby ses neproménil v zabu!

JedineCna logickd hra pro hraCe v kazdém véku. 48 rébusu
od snadnych po naro¢né. Idealni provedeni pro hrani na cestach.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2268980?search=d31b2a8e-58d3-4d39-b1cc-47c85d3a4c8d&si=1

Knihovna mésta Hradce Krélové .

CERTUV POKLAD

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 20 minut

Popis hry:

Najdete Certav poklad, se kterym se pfed davnymi Casy Cert
vratil do pekla? Pokud ho najdete, musite ho jesSté odnést z pekla
zpatky domua! Na cesté zpét vas opét ¢eka boj o poklad s Certem,
ktery chce svuj poklad zpét.

Zajimava hra CertQv poklad ma dvojdilny posuvny herni plan a
na cesté za pokladem i zpét potkate spoustu vyznamnych poliCek,
ktera vam pri cesté pomohou ale i uskodi.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2294173?search=46c4a43a-112c-464f-86f0-9295b1e563e2&si=1
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DETI Z CARCASSONNE

Doporuéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Hra Déti z Carcassonne je navrZzena jako détska varianta hry
Carcassonne urcena pro 2-4 déti od 4 let.

V barevné krabici najdete pro kazdého hra¢e osm dievénych figurek v
prislusné barvé a pak 36 Ctvercovych karet mapy okoli mésta
Carcassone. Jsou podobné tém z klasického Carcassonne, ale jsou
vétsi, pevnéjsi, a i jejich grafika odpovida détské verzi.

Cilem hry je zbavit se vSech svych figurek. Hraci si postupné berou
jednotlivé ¢tverce mapy a pfikladaji je ke stavajici mapé. Na rozdil od
"dospélého" Carcassonne, jde zde vSak pouze o skladani cest. Po
cestach se prohanéji déti obleCené v pfislusnych barvach. V okamziku,
kdy je cesta ukonCena, si hraci na obrazky déti na cesté polozi figurku
prislusné barvy. A ten, kdo prvni umisti vS8echny své figurky na mapu,
vyhrava.



https://www.zatrolene-hry.cz/spolecenska-hra/carcassonne-8/
https://www.zatrolene-hry.cz/spolecenska-hra/carcassonne-8/
https://www.zatrolene-hry.cz/spolecenska-hra/carcassonne-8/
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DOBBLE

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 2 - 8

Priblizna doba hrani: 5 — 10 minut
Popis hry:

Dobble je skvéla hra s jednoduchymi pravidly. Plechova krabiCka
obsahuje 55 kulatych (!!!) karet. Na kazdé karté je osm odliSnych a rizné
velikych obrazkd. Kazdé dvé karty maji jeden z obrazku stejny (velikost
neuvazujeme). Zakladnim principem hry Dobble je co nejrychleji tento
obrazek najit. Vyzkouset postupné muzete hned nékolik variant hry.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2263793?search=adcafcfe-336f-4fb5-8240-95e7638b8a16&si=1
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DOBBLE KIDS

Doporucéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2 -5
Priblizna doba hrani: 10 minut

Popis hry:

v v viiwv s

her poslednich let. Hraje se velmi podobnég, jako hra Dobble, ale je
uréena pro mensi déti. Kazda karta obsahuje Sest obrazkl zviratek
a hraci se snazi co nejrychleji najit prave to zviratko, které je na
dvou ruznych kartach.

Dobble Kids se sklada z 30-ti riznych zvifat na 30-ti kartach.
Kazda karta obsahuje 6 zvirat, ale jen jedno zvife se shoduje s jinou
kartou. Na vas je, abyste ho nasli co nejrychleji!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276038?search=adcafcfe-336f-4fb5-8240-95e7638b8a16&si=2
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DOMINO

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: zalezi na varianté hry (10+ minut)
Popis hry:

Hru Domino snad neni ani tfeba predstavovat. Je to hra, ktera
vznikla pfed mnoha staletimi v Asii, pravdépodobné v Ciné&, do
Evropy ji privezl ve 13. stoleti Marco Polo a odtud se rozsifila do
celého svéta.

Dominové kostky mohou mit nékolik podob, jsou rozdéleny na dvé
dva a vice hracu, jednotlivci i dvojice.
Hra ma nékolik variant a je jen na vas, kterou z nich si vyzkousite.
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2252517?search=3eebdea4-ca77-45b0-b571-e037a8022763&si=1
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DOSTIHY A SAZKY JUNIOR

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 30 minut

Popis hry:

Détska varianta uspésné hry Dostihy a sazky s pravidly
prizpusobenymi pro déti. Hraci nakupuji své koniky a dalSi
potfebnou konskou vystroj. BEhem hry se pfirozenou formou
seznami s hodnotou penéz, a hlavné se dobfre zabavi. MenSi
déti mohou hrat zjednodusenou variantu bez penéz.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2503324?search=98b1b5c6-bfaa-43a7-8183-92f65dc70cac&si=1
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GOBBIT

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 2 - 8

Priblizna doba hrani: 10 — 15 minut
Popis hry:

Hadi utoCili a pojidali barevné chameleony, ale ignorovali
bzuCici komary. Chameleoni lacné lovili bezstarostné komary,
zatimco se mazané branili ¢ihajicim haddam. A kone¢né mirumilovni
komafi travili své dny vyhybanim se utokd chameleonu. Cilem hry je
chranit své vlastni karty. Napadejte své soupere tak, abys ziskal
vSechny karty ve hie. Posledni hrac€ s kartami v ruce vyhrava hru.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2349525?search=e26de8d5-9587-4d44-b9c6-ba611accd177&si=1
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GRAND PRIX AUTA

Doporucéeny vék: 5+
Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 35 — 45 minut

Popis hry:

ZucCastnéte se zavodu World Grand Prix! Pfedhanéjte se na
zavodnich okruzich v Japonsku a Evropé. Davejte pozor na prekazky
a nastrahy, které nastrazil zlovéstny Profesor Burak Z.

Burak a Blesk McQueen Vam pomohou zkfizit jeho plany! Prostorovy
hraci plan a oblibeni hrdinové z filmu Auta 2 poskytnou dokonalou
zabavu a nezapomenutelné zazitky!




Knihovna mésta Hradce Kralové )

HA! — CO JE V GARAZI?

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani:
Popis hry:

Kdesi na zemi Zije pfiSerka s fialovou srsti. Ne, neni schovana
v jeskyni, ani pod posteli a ani v Satné jako byva jeji znaméjsi bratr.
Ucarovala ji prachoby€ejna garaz. VSechno to nafadi a ruzna
udélatka pfitahly jeji pozornost. Ale nebyla by to spravna priSerka,
kdyby nedélala naschvaly a neschovavala si naradi jen pro sebe.
Proto dospélaci ¢asto nemuzou najit, co zrovna nutné potiebuiji.
Ober pfiSerku o jeji naradi!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2333699?search=e99b4e64-329a-4847-a897-1fa96b3e10f0&si=1
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HADEJ KDO

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 2

Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

,Hadej, kdo?“ je klasicka dedukéni hra pro dva hrace, ktera
zabavnym zpUsobem trénuje logické uvazovani.

Cilem hry je za pomoci rafinovanych otazek, tykajicich se
jednotlivych znakl obli¢eje, odhalit soupefovu tajemnou tvar dfive,
nez se to podafri jemu.

Otazky je tfeba volit peclivé — jen chytfe zvoleny dotaz maze
vyloucCit nékolik postav najednou. Zdatni hraci si mohou hadani
zkomplikovat a hadat rovnou dvé postavy najednou.

Hra se hraje na vice kol. Vyhrava ten, komu se podafi odhalit
tajemnou tvar celkem pétkrat.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2264815?search=945652d0-63f9-4ea0-82fd-d18a39b9ff75&si=1
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HADI A ZEBRIKY NA CESTY

Doporucéeny vék: 3+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Hadi a Zebfiky jsou klasicka hra, trochu podobna hie Clovéde,
nezlob se!

Cilem hry je dojit svoji figurkou na posledni policko. KdyZ na cesté
najdete zebfrik, zkrati vam cestu. Dejte ale pozor na hady! Kdyz mu
Slapnete na hlavu, musite se opét trochu vratit.

Hra je vhodna na cesty, protoze je v malé praktické krabiCce a hraci
figurky jsou magnetické, takze vam pfi hfe neupadnou.

Hadi a Zzebfiky jsou klasicka hra, trochu podobna hie Clovéée, nezlob
se!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2283668?search=2a78e259-b67c-44ae-b284-dcc368a7550b&si=1
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HARRY POTTER — FAMFRPAL

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Zahrajte si novou pamétovou hru Harry Potter, ktera je inspirovana
nejpopularnéjsim ¢arodéjnickym sportem — Famfrpalem. U této
spole€enské hry je zplUsob hry zaloZzen na principu kvinteta.
Sestavovanim kvintet se hraci snazi nastfilet co nejvice branek pomoci
Camrall. Museji se pfitom vyhybat zakefnému Potlouku (do neuplného
kvinteta jej mohou dosazovat i soupefi!) a na zavér se snazi zmocnit
Zlatonky! Hra je plna napéti a vzajemnych stretnuti!
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2258227?search=33e2b502-89c8-410b-93d4-d8e0793f564b&si=2
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HRA DO AUTA — KOUZELNE CTENI

Doporucéeny vék: 4+

Pocet hracu: 1 - 3
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Interaktivni hra na cesty! Cilem hry je spravné odpovidat na otazky,
které jsou zamérené na silniCni dopravu a dopravni vychovu — otazky
jsou rozdéleny do dvou urovni narocnosti. Hra ovSem obsahuje mnoho
dalSich otazek na rizna témata, veselé dopravni pisni¢ky a spoustu
zvuku.

Dité si muze hrat samo nebo s ostatnimi cestujicimi. Hru snadno
sbalite do cestovniho pytliku — obsahuje 3 herni tabulky ve tvaru volantu
a pravidla.

POZOR! Pro plnohodnotnou hru musite aktualizovat firmware vasi
tuzky — je to jednoduché, postupuijte dle informaci na naSich
strankach kouzelnecteni.cz.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2366285?search=db9b0ce2-cf66-4f4d-9e51-a94d4174f4df&si=2
http://www.kouzelnecteni.cz/jak-aktualizovat-albi-tuzku/
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HURA NA KOLO!

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 2 -4
Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Vite, od kolika let mUzete jezdit sami na kole? Vite, co jsou to
odrazky? Pro€¢ musite jezdit v pfilbé? A muizete jet na kole
po dalnici?

Ve vzdélavaci hfe GRANNA Hura na kolo! najdete odpovédi na
tyto i na spoustu jinych otazek. Znalosti pravidel silnicniho provozu
se vam budou hodit nejen v dopravni vychove.

Hra patrici do série IQ GRANNA byla pfipravena ve spolupraci
s odborniky z oddéleni BESIP ministerstva dopravy.

mimibzzzarnczliprynl nry
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Knihovna mésta Hradce Krélové

CHARM

Kouzelny napoj

Doporucéeny vék: 6+

7y v o

Pocet hracua: 2 -4
Priblizna doba hrani: 15 — 20 minut
Popis hry:

Ze princezny nevafi, je vSeobecn& znamy fakt. V jistych
delikatnich situacich vSak mohou udélat vyjimku. Napfiklad kdyz
zjisti, Zze nedaleko jejich kralovstvi zije princ, ktery jim svym
bezchybnym vzhledem dokaze rozbusit srdiCka. Ale jak prince
pfimét, aby se do nékteré z nich zamiloval?

Vytvorte perfektni napoj lasky nasbiranim co nejvétSiho poctu
stejnobarevnych ingredienci do svého kotliku, zatimco se pokusite
pokazit napoje ostatnim princeznam, vhazovanim nespravnych
ingredienci do jejich kotliku.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2333700?search=3f2db7a6-ee7a-4644-ae2d-98653ed6a937&si=1

{mH R =

CHYT LVA: JAPONSKE SACHY SE
ZVIRATKY

Doporuéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2

Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Chyt’ Iva! je deskova hra pro dva hrace. Herni plan je rozdéleny na
pouhych 12 poli a kazdy hra€ ma jen 4 rizné hraci kameny predstavujici
zvitatka. Ve hfe si vyzkousite vdechny hlavni aspekty hry Sogi —
japonskych Sachu.

Hru se naucite opravdu rychle, jelikoz jsou na kazdém zviratku tecky,
které ukazuiji, jakym zplsobem se pohybuje. Hraci kameny jsou ze
dfeva, jsou tedy vhodné pro déti, hra vSak neni urCena pouze pro né. |
rodiCe si mohou s détmi uzit hru s jednoduchymi pravidly a dostatkem
strategickych rozhodnuti.
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a mésta Hradce Kralové

INTERACTIVE HELLO KITTY

puzzle

Doporucéeny vék: 3+

Pocet hracu: 1 - 2

Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Elektronické puzzle Hello Kitty pfispiva k rozvoji pozorovacich
schopnosti, logické asociace a motorické manipulace.

Po slozeni puzzle ziskame stfedovy obraz tvoreny 15 dilky.
Bocni dilky obsahuiji kviz, na ktery déti hledaji odpovédi ve vychozim
obrazku. U kazdeého kvizu jsou dvé mozné odpoveédi, dité odpovida
prilozenim elektronického pera. Je-li jeho odpovéd spravna, pero
zapipa. Otazky jsou na poznavani barev, poc€ty a souvislosti mezi
predmeéty.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2292482?search=c7dd94d9-bd66-492e-867b-cd0f5b1d70fa&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

JAK VYCVICIT DRAKA

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2+
Priblizna doba hrani: 10 — 40 minut
Popis hry:

Pojdte s nami mezi daldi détské hrdiny. Skytakem z filmu ,Jak vycvigit
draka“ by chtélo byt kazdé dité s velkou fantazii.

Prozit dobrodruzstvi s vikingskymi prateli by si prala nejen spousta
chlapcu, ale i divek. Stat se odvaznou Astrid, ktera se neboji ohné
chrlicich draku, by rozhodné nebylo Spatné.

Pfinasime Vam dvé malé hry s témito hrdiny. Ve hie ,Ostrov Blp“
vyhraje ten, kdo jako prvni najde ve spleti cest udoli draku. Ve druhé hie
,Cesta za drakem" vyhraje ten hrac, ktery jako prvni dojde do cile, a
ziska tak svého draka.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2372631?search=e3cb6449-f228-4814-affb-3bfb12708602&si=2
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Knihovna mésta Hradce Krélové

JEDNOHLAVE KARTY

Doporucéeny vék: 3+

Pocet hracu: 2+
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Mariasové jednohlavé karty zna snad témér kazdy. Zabava
vhodna na |éto i na zimu, do deSté nebo do pohody. Hry s
témito kartami si muze zahrat cela rodina. Karty jsou vhodné
pfedevS§im na marias, ale také na hru prsi, kterou mohou hrat i
mladsSi déti, a ktera je podstatné jednodussi.
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Knihovna mésta Hradce Krélové

JEN POCKEJ!

Minisoubor her

Doporuéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 15 — 20 minut
Popis hry:

Minisoubor her obsahuje dvé hry — Honicku pro 2 az 4 hrace od
Sesti let a Bludisté pro 2 az 4 hrace od Ctyr let.

Bludisté

Zajic si vySel na prochazku do parku, a jak uz to byva — kam jde
zajic, tam mifi i vlk. VIK je totiz nepoucitelny a opét se za zajicem
pustil. Ten se ovSem liSacky schoval v bludisti, aby se vlkovi ztratil.
Podafi se mu najit spravny vychod z bludisté?

Honicka

Klasicka honiCka mezi vychytralym zajicem a vlkem. V této hre
vyhraje ten, kdo do cile dojde jako prvni. Do posledni chvile vSak neni
rozhodnuto!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2333719?search=e3aee6be-9eb0-4974-a34e-8515fdc29730&si=8
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vna mésta Hradce Kréloveé

JURASIK

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Krasna karetni hra ur€ena predevsim pro rodiny s détmi.

Jste paleontology, ktefi hledaji kosti dinosaurll na nové
objeveném nalezisti. NejslavnéjSim paleontologem se stane ten, kdo
dokaze objevit kompletni kostry!

Z karet vyskladanych na nalezisti si hraci podle jednoduchych
pravidel postupné berou bud karty dinosaurtl, nebo akéni karty. Za
karty dinosaurt jsou na konci body, nejvice za kompletni kostry
slozené ze Ctyr karet. AkCni karty znamenaji riziko — mohou pfinést
zisk, ale i ztratu.

——
. AT=uAnt

" SURASIKS
JURISIL



https://kmhk.tritius.cz/detail/2268976?search=ca61ca88-786d-4737-91af-bc09a22d1fd5&si=1

Knihovna mésta Hradce Krélové

KARAK

Doporucéeny vék: 7+
Pocet hracu: 2 -5
Priblizna doba hrani: 45 minut

Popis hry:

Spolecenska hra Karak je puvodni ¢eska rodinna hra. Hra ma velmi
jednoducha pravidla. Kazdy hra¢ se ve hfe Karak zhosti role jednoho
hrdiny, ktery vyrazi do labyrintu pod hradem Karak. Budete bojovat s
nestvirami a ziskavat zbrané a poklady. Kazdy hrdina ma dvojici

unikatnich schopnosti a jen ten, kdo je dokaze efektivné vyuzit, muze
pomyslet na vitézstvi.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2359929?search=063c3369-d906-4425-b2b2-c2429011f30f&si=1
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KONTINENTY — Odkud kdo pochazi

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2+
Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Kontinenty — Odkud co pochazi je multifunkéni nau¢né pexeso,
rozvijejici znalosti o plodinach a jejich plvodu. Hraci si jeho
prostfednictvim osvoji zakladni anglicka sloviCka tykajici se plodin.

Hru Kontinenty — odkud pochazi Ize hrat jako klasické pexeso.
Na rubovych stranach karet jsou vyobrazeny kontinenty. Hraci
odkryvaji vzdy karty se stejnymi kontinenty a hledaji dva stejné
obrazky — na jedné karté ma obrazek Cesky a slovensky popisek, na
druhé karté anglicky.

Kontinenty na rubové strané odkazuji k mistu, odkud dana
plodina pochazi. Na karté je rovnéz napsano, o jaky druh plodiny se
jedna — zda o plod, semeno, list, cibuli a podobné.

Tato spoleCenska hra dokaze malé i velké hrace nenasilnou formou
poucit o mnoha pfirodnich zajimavostech, a jesté je pfiucCit anglictiné.

o

‘ .“'C:dkud copoChazi



https://kmhk.tritius.cz/detail/2269055?search=408b61ea-a8c0-46d5-912f-0f3a8e381767&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

KRTECKOVA ZAHRADKA

Doporucéeny vék: 3+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Hra nové generace, které spojuje cileny rozvoj schopnosti ditéte
s volnou zabavou. KrteCkova zahradka je hra, kde hraci postupuji podle
hodu barevnou kostkou po prostorovém hernim planu a postupné
prochazeji Ctyfi roCni obdobi, ke kterym hledaji spravné symboly.

2 b d- LA s B Zat-r F NET W~ A

SKQUA ZAHRADKA



https://kmhk.tritius.cz/detail/2356904?search=09a4af12-b1fa-4156-8c52-a225711727b0&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

KVADRILION

Doporuceny vék: 7+

Pocet hracu: 1

Priblizna doba hrani: 5 minut
Popis hry:

Hlavolamova hra pro 1 hrac¢e z fady SMART games. Nespocet zadani
i feSeni, ale podafi se vam jedno nalézt? Herni plan pro Kvadrilion je
pripraven po sestaveni 4 magnetickych desek do libovolného utvaru.
Hlavolam je vyfeSen, pokud se vam podafilo umistit vSech 12 dilk(
skladaCky na herni plan, ktery jste si sestavili. Velké, odolné dilky
skladacky jsou idealni pro hru v kazdém veéku. Vzoroveé ukoly (celkem 60
ukold) v knizce zadani jsou sefazeny od jednodussich az po velmi
vzorova zadani, nebo si jednoduse vytvorte sva vlastni! VSechny
hlavolamové hry z fady SMART games rozviji koncentraci, logické
mysSleni, schopnost se soustfedit a planovat!

Kuadrilio
R0 e,
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Knihovna mésta Hradce Krélové

LEGRACNI ZVIRATKA

Doporucéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

LegraCni zvifatka je stolni hra pro deéti, ktera zaruCuje
zabavu plnou smichu. Z osmnacti kartiCek si déti muizou
poskladat skuteCna zviratka, nebo tvofi nova, vesela zvirata,
ktera jen tak nikde neuvidi. Pro déti od 4 let.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2333710?search=5b4f6720-2dc4-4936-93a6-8badfc8f6df6&si=1

LEU BRAIN STIMULATOR

Doporuceny vék: 4+

Pocet hracu: 1+
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Leu Brain Stimulator je zdbavna a poutava hra s pedagogicky
vysokou hodnotou pro lidi vSech vékovych kategorii. Mozek je stimulovan
riznorodymi zpusoby pomoci 2D a 3D ukoll a diky velkému mnozstvi ¢im
zUstane Leu Brain Stimulator vzdy vyzvou.

Ke kazdé ze tfi Sablon patfi jeden herni manual s 10 rlznymi stupni
obtiznosti, takzvanymi LEVELY — a pro kazdy tento LEVEL existuje 24
ukolt. Ukol spoé&iva v umisténi uréitého poétu &astic na ptedem zadané
ploSe, u ukolu — level 1 musi byt umisténa pouze 1 €astice, u ukoll — level
2 pak 2 Castice, atd. az po level 10, pfiCemz musi byt ulozeno celkem 10
z 12 Castic. Levely 1 az 3 jsou urCeny zejména pro malé déti, ale také pro
pacienty, ktefi prodélali mozkovou mrtvici a pro pacienty se syndromem
vyhoreni, je zde procviCovana i jemna motorika.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2292459?search=fcf6e694-f837-46c7-aff7-13048a38963e&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

LOVEC DUCHU

Doporuéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

StraSidelna zabava, pfi které vam bude tuhnout krev v Zilach. Lovec
duchi je zabavna spolecenska hra pro celou rodinu. Figurka kostlivce
o vySce 18 cm promita na sténu nebo strop obrysy duch, které je
potieba pistoli zasahnout. Poget zasahl se pocita na elektronickém
displeji. 3 rizné obtiznosti. Pro 2 hrace. Ozivte kostlivce, vyberte si
obtiznost hry, nabijte pistoli a sledujte, kde se na sténé vaseho pokoje
objevi duch! Bude tam jenom chvili, tak neotalejte a zasahnéte ho!
Pozor! Po kazdych Sesti ranach musite znovu nabit. PoCet zasahu se
vam pocita na elektronickém displeji.
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mésta Hradce Krélové

LOTTO NATIONAL GEOGRAPHIC

Doporuceny vék: 4+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Lotto s krasnymi fotografiemi zvirat v divoC€iné. Dité tak pfi
kromeé postrehu procviCi i znalost zvirat.

Hraci si mezi sebou rozdéli tabulky. Karty se zamichaji a
polozi obrazkem dold. Cilem hry je najit kartu s obrazkem, ktery je
shodny s obrazkem na tabulce. Hraci se v hledani stfidaji. Pokud
hracC najde stejnou kartu, polozi ji na tabulku. Ten, kdo prvni zapini
sve tabulky, vyhrava.

Malé déti mohou hrat s odkrytymi kartami.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2333722?search=12b1eaa7-3abd-4357-9cf6-b2abc84bfae1&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

MACGREGOR

Doporucéeny vék: 7+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 30 — 60 minut
Popis hry:

Hodina duchu na strasidelném zamku — ohromna legrace pro
zameckeé strasidlo. Pfesné o pulnoci vychazi ze svého "vézeni".
Nastava zdésSeni mezi hosty. Kdo se pomoci hraci kostky
nejrychleji ukryje ve volnych zameckych pokojich? Vasim
ukolem je co nejrychleji pomoci Kkli¢u utéci z hradu po kterém
bloudi straSidlo, které se vas snazi chytit.

A pozor, strasidlo ve tmé sviti!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2258226?search=dec5af59-1a04-4d2d-868a-a7e743239a6b&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

MAGICKY LABYRINT

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 20 — 30 minut
Popis hry:

Poté, co jste se vyvlékli z kfivych pafatd Baby Jagy a podafilo
se vam utéct z jeji chalupy, vydala se vas Carodéjnice pronasledovat
na svem létajicim kotli! Krouzi nad lesem a snazi se vas vypatrat.
Abyste unikli, musite v tajemném lese najit tfi prisady ke spusténi
kouzla, které Babu Jagu setfese z oblohy. Pospéste si, Baba Jaga uz
vétri vasi stopul!

Ve chvili, kdy se jeden s hracd snazi najit na Zetonech lesa
pfisady na seslani kouzla, ostatni hra¢i mu posouvanim figurky Baby
Jagy urcCuji Cas, ktery na hledani prfisad ma. Rozhoduje pamét a
rychlost! Kdo jako prvni sesle tfi kouzla vyhrava hru.

Hra na pamét’ a postreh pro celou rodinu, kde vSichni hraji

zaroven.
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Knihovna mésta Hradce Krélové

MAISY'S GIANT SNAKE AND
LADDER (ZIZALY)

Doporuéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2
Priblizna doba hrani: 15 minut

Popis hry:

Hra na stejném principu jako klasické &eské Zizaly — po Zizale
cestujete smérem Kk cili, zebfikem se dostanete naopak zpét.

Hra obsahuje velky hraci plan, ktery si mizete rozlozit na zemi
venku i uvnitf, a velké figurky.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2279570?search=c23523bb-0c64-4c1a-8037-c84614eb7872&si=1
https://kmhk.tritius.cz/detail/2279570?search=c23523bb-0c64-4c1a-8037-c84614eb7872&si=1

MEDVED WRR

Doporuceny vék: 7+
Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 20 minut

Popis hry:

Medvéd Wrr je karetni hra vychazejici z détské knihy ,Medvéd Wrr: Po
precteni zavfit“. V knize se plySovy medvéd Wrr ztrati v tajemné tovarné,
ve které zelvak Edwards tiskne knihy na kouzelném tiskarském stroji. Z
jedné omylem nezaviené knihy mu vSak uteCe banda piratu, ktefi chtéji
stroj zneuzit, a tak Edward radéji poschovava 4 kliCové soucCastky stroje
do jinych knih. Zapomene vSak, do kterych, a kdyz se tedy pozdegji v
pfibéhu setka s medvedem Wrr, pozada ho, zda by souCastky nenasel
dfiv, nez se to podafi piratim. Wrr tak vstupuje do rlznych knih, kde se
stava soucasti déje, patra po soucCastkach a bojuje s piraty.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2358865?search=3835052e-a2a0-42a8-a1e7-048d10afc559&si=1
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MESTECKO KYBERNETOV

Doporuceny vék: 5 - 9

Pocet hraciu: 1 — 16 + dospély
Priblizna doba hrani:

Popis hry:

Autorka dfevéné hraci desky ,ZiZALICE* a mnoha dalSich her si vZdy
klade za cil vytvofit pomucku, ktera déti néco nauci, posune je dal ve
znalostech a schopnostech — jemné i hrubé motorice, fantazii, orientaci
na ploSe, logickem mysleni, vizuomotorice, trpélivosti atd. Zaklada si i na
vyrobé her striktné v Ceskeé republice.

Novinka ,Méstecko Kybernetov“ si klade za cil naucit hrou jiz malé
déti ve véku 5 — 9 let jednoducha, zakladni pravidla v rlznych situacich,
které vznikaji v online svété. Hru mize hrat 1 — 16 déti s dospélou
osobou.

~Jsem si védoma, Ze vékova skupina 5+ neni ohrozena pfimo, ale
verim, Ze v€asnou prevenci miuzeme déti pripravit na bezpecny vstup do
kybernetického prostoru. Uplné stejné jako uime déti pfejit pfes silnici
mnoho let pred tim, nez pustime jejich ruku a nechame je prejit samotne.
Navic vysledky nejnovéjsich prizkumda jsou vice nez alarmujici.”

Hra pocita i s tim, ze se ani lecktery dospélak nemusi ve vSech
tématech 100 % orientovat.

V pfehledném manualu najdete hraci navod k tématum kyberSikana,
kybergrooming, netholismus a zdravi a online svét jednoduse vysvétleny
jak pro dospélaka, tak pro déti.
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Knihovna mésta Hradce Krélové

MINISOUBOR HER

Doporucéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2 -4
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Hra Putovani k Pafezové chaloupce je ur€ena pro 2-4 hrace jiz
predskolniho véku. Hracdi se snazi dostat svoji figurku co nejrychleji
do cile. Postupuiji po hracim planu, kde je ¢ekaji rGzné nastrahy, které
je mohou vracet zpét nebo urychluji jejich postup. Kdo je prvni v
chaloupce, vyhrava. Dale baleni obsahuje hru Clovéce, nezlob se.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2333727?search=bf235f41-ed3e-4e44-8e47-6987da15a00c&si=2

MISTIBOO!

Doporucéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2 -4

Priblizna doba hrani: 10 minut
Popis hry:

Mistiboo! je krasna karetni hra Cerny Petr. Karty jsou
fosforeskujici, takze obrazky na kartach ve tmé sviti a dotvafi tak
atmosfeéru této hry.

Hra spocCiva v tom, Ze se karty rozdaji, pokud mozno vSem
ve stejném poctu. Kazdy, kdo ma v ruce dvojice shodnych karet,
odlozi je stranou na stul. Hra€¢ po levici rozdavajiciho zacina.
Vytahuje z véjife jeho karet, aniz by vidél, o jaké karty se jedna, jednu
kartu, kterou zalozi mezi své karty. Pokud se mu sejdou dvé shodné
karty, odlozi je ihned stranou. Hra takto pokraCuje stale dokola.
Vyhercem se stava ten hrac, ktery se jako prvni zbavil vSech karet ze
sveé ruky. Tim vSak hra nekonci. PokraCuje se dal v odkladani dvaoijic,
do té doby, nez zlstane ve hfe jen hra¢ s kartou ¢erného Petra
(koCkou). Jako trest se mu pfipisuje, nékdy téZz namaluje na Celo,
cerna Carka.

tibOo
jeu de mistigri phosphorescent
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2333705?search=d48c8996-bdd7-4f1a-9451-8b7d6ccaf48a&si=1

Knihovna mésta Hradce Krélové

MNOHO MONSTER

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 25 minut

Popis hry:

Mnoho Monster je mimoradné zabavna hra pro celou rodinu. Pfi
této hie procviCite pamét, postfeh i inteligenci. Ocitnete se ve svété
plném pfiSerek, ale nékteré z nich se za zadnou cenu nesmi ukazat.
Dokazete vyhovét pozadavkim vzadani a vyhledat pouze
pozadované priSerky? Uzijte si tuto napinavou hru, ktera nabizi Sest
urovni obtiznosti, takze se vam rozhodné jen tak neomrzi.
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2341578?search=8f20aa87-9548-4745-8efa-58e829ea159f&si=1
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MONOPQOLY Junior

Doporucéeny vék: 5 - 8

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 45 minut
Popis hry:

Détska verze znamé hry Monopoly uCi déti zakladem podnikani
hravou formou v lunaparku. Hra je na podobném principu jako
tradicni monopoly, pouze ma zjednodusena pravidla.

Déti nakupuji rdzné atrakce, jako loutkové divadlo, koloto¢ nebo
straSidelny hrad, na které stavite své pokladny a ty pak vybiraji
vstupné za kazdého spoluhrace, ktery se sem pfrisel pobavit. Cilem
hry je stat se nejbohatSim hraem. Kdo zbankrotuje - prohral!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2258672?search=e77050fe-c95f-4f59-9c24-41a7ffa6e824&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

MONOPQOLY Junior

Hra na rychlé obchodovani s nemovitostmi

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Monopoly Junior je skvéla a rychla détska hra pro obchodovani
s nemovitostmi. Oziji v ni oblibené figurky z klasické hry v jejich
détské podobé.

Détska verze znamé hry Monopoly. UCi déti zakladem
podnikani hravou formou.

Déti nakupuji rizné atrakce a budovy jako pout, cukrarna, nebo
zmrzlinovy palac. Cilem hry je stat se nejbohatSim hracem.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2333749?search=e77050fe-c95f-4f59-9c24-41a7ffa6e824&si=2
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Knihovna mésta Hradce Krélové

OBCHOD — HRA O NAKUPOVANI

Doporucéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 30+ minut
Popis hry:

Obchod — Hra o nakupovani je unikatni détska hra od Kvida. Nauci déti
od 4 let, jak hospodafit s penézi, spravnému rozhodovani, socialnim
dovednostem, ale i napfiklad fazeni potravin do druhd (napf. ovoce,
zelenina, mlééné vyrobky atd.).

Hraci se po cesté do Kvido obchodu musi umét spravné rozhodovat, s
trochou Stésti ziskaji Cast penéz na svuj nakup a zbytek si mohou vydélat
vylosovanou domaci praci (uklid, myti nadobi apod.), kterou musi vykonat.
V obchodé nakupuji zbozi dle svého nakupniho seznamu a neustale
sleduji, zda maji dostatek penéz na zaplaceni.

Pfi nakupovani se mohou setkat i s neCekanymi vyhodami a
nevyhodami, které ze hry délaji jesté vétsi zabavu.

Vyhrava ten, kdo ma jako prvni dostatek penéz na zaplaceni na
pokladné a vrati se domu s celym nakupem.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2359928?search=fe366574-14bb-4aba-a63e-78c9aa161f7e&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

OPICKY — Tumblin” monkeys

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Hra zaCina pfipravou stromu, tedy vlozenim vSech barevnych
tyCinek do kmenu palmy (v libovolném pofadi), poté pustte opiCky dirou v
koruné palmy. Kazdy hra¢ hazi barevnou kostkou a vytahne tyCinku té
barvy, ktera padne na kostce. Pokud uz na stromé& neni odpovidajici
barva, hrac toto kolo tyCinku netaha. Pokud Vam spadne opicka ze
stromu, je Vase. Vyhrava ten, kdo ma nejméné opicek. Staci jen chybny
tah a opicka spadne. Pfi hfe neni potfeba nic Cist, takze je vhodna i pro
mladsi déti.

www.puppentoys.com



https://kmhk.tritius.cz/detail/2264811?search=ec39b159-a67d-4bf7-b07a-e6e016b3c1a7&si=1

PEXETRIO - Abeceda

Doporuéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: /
Popis hry:

Pexetrio je nova pametova hra podobna pexesu, rozdil je v tom,
Zze hledame trojici obrazku, které k sobé path’ cimz je hra vyrazné
|dent|f|kacn|m| znaky, podle kterych Jednoznacne poznate, které
kartiCky patfi k sobé. Rozviji nejen pamét ale i slovni zasobu a v
neposledni fadé védomosti deti a v nékterych pfipadech i védomosti
dospélych. Musim se pfiznat, ze s nékterymi kombinacemi bych bez
identifikaCnich znakl méla mozna problém, ale rozhodné to zvySuje
moji chut si hru zahrat s détmi. Budou se nam i hodit pfi
logopedickych cvi€enich a jsou vybornou didaktickou pomuckou
nejen pro Skolni zafizeni. Trojice je tvofena obrazkem samotného
pismena a obrazkem zvifete a véci, které na dané pismeno zacinaji.

\'»_Ti

ABCD

abeceda =28

Pexeso je nuda, zahrajte si PEXETRIO! |


https://kmhk.tritius.cz/detail/2252514?search=f8680755-8136-4dec-ae0f-571ed4f1bdfc&si=1
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PEXETRIO ZOO

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 15 — 20 minut
Popis hry:

Pexetrio Linie Navstéva ZOO je variaci jiz znamé pamétove hry
pexetrio, ktera simuluje navstévu zoologické zahrady. Herni princip
se oproti klasickému pexetriu liSi.

V Pexetriu linie maji hraci za ukol postupné najit karticky v urcitém
poradi a skladat je do fady — vytvofi tak linii s ur€itou logikou. V pfipadé
tématu ZOO jsou hraci navstévnici, ktefi musi nejdfive najit Vchod, a
pak navstévuji jednotlivé expozice zvirat, ktera jsou sefazena podle
skuteCné velikosti. Na kazdé kartiCce je pomoci jednoduchého
piktogramu znazornéna velikost zvifat.

Navstéva [ Navsteva

LINIE -~ hra pro celou rodinu!


https://kmhk.tritius.cz/detail/2356908?search=445ef329-f0f7-4465-a3d1-86c9ff147f45&si=1

PIRATI — Schovej a najdi

Doporuéeny vék: 5+

Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: 5 minut
Popis hry:

VSichni na palubu v této dobrodruzné piratské hre!

V této logické hie muzete fadné procviCit své mozkové buriky. Je
treba umistit 4 herni dilky s ostrovy tak, aby na mofi zUstali jen néktefi
pirati. Najdéte svij poklad logického mySleni a dobré prostorové
predstavivosti. Aaaaar! V kazdém z rébusl jsou stovky moznosti, jak
umistit jednotlivé herni dilky, ale vzdy pouze jediné feSeni.

Zadani obsahuje rlizné obtizné ulohy.

Hra Pirati schovej a najdi patfi do skupiny viceurovnovych, logickych
her Smart games , které jsou urCeny pfedevSim pro jednoho hrace
(nicméné hru muze hrat i hracu vice). Logické hry Smart Games obsahuiji
vzdy zadani v nékolika riznych stupnich obtiznosti, rozviji 1Q, logické
mysleni, prostorovou predstavivost, koncentraci a planovani.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252501?search=d8e71ce1-870d-462c-ad32-70e4bb6964f4&si=9

Knihovna mésta Hradce Krélové '

PISTON CUP - AUTA

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

U této stolni hry se Blesk McQueen a jeho soupefi spoleCné se
supervykonnymi motory chystaji na napinavy a zabavny zavod Piston
Cup! Pokud jim bude pfat Stésti pfi hodu kostkou, snad je vypusténé
pneumatiky ani prace na silnici nepfipravi o zaslouzené vitézstvi. Ktery
ze zavodniku projede jako prvni cilem a ziska trofej?



https://kmhk.tritius.cz/detail/2333721?search=0020e78b-0e17-4887-8837-7f488fa9e20d&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

PISTON CUP RACE

Doporucéeny vék: 3+

Pocet hracu: 2 — 4 hracu
Priblizna doba hrani: 30 — 35 minut
Popis hry:

Hra pro malé zavodniky, ktefi zavodi spolu s Bleskem
McQueenem a jeho kamarady v napinavych zavodech. Pravidla hry
jsou stejna jako u Clovede nezlob se, hraci kostka vSak misto bod(
obsahuje obrazkoveé symboly. Hru tak mohou hrat déti jiz od 3 let.

[j -lg«-ncm NI NOLSId T



https://kmhk.tritius.cz/detail/2349662?search=c0f3d3d6-0412-4e5d-baa0-7fc4db919b12&si=2
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Knihovna mésta Hradce Krélové

PIZZA PARTY

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 1 -2
Priblizna doba hrani: 15 minut

Popis hry:

Rychla kostkova hra pro dva hrace. Hazejte kostkami tak,
abyste méli nejlepsi kousek pizzy!

Pfi hfe hazite kostkami a snazite se umistit kostky tak, aby
odpovidaly jednotlivym ingrediencim na vasem dilku pizzy. Kdyz
mate dilek hotovy, mizete si vzit dalsi kartu a dochutit dalSi dilek.
Vyhrava ten, kdo prvni upece celou pizzu.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2279569?search=abac2724-54b2-4632-8fa6-724d6467cfe7&si=1

Kniho!
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ihovna mésta Hradce Krélové

POCITANI

Doporucéeny vék: 4 - 7
Pocet hracu: -
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Vzdélavaci karty DIDACO od spolecnosti Bonaparte jsou
tematicky, graficky a obsahové vhodné prfedevsim pro déti
predskolniho véku. Rozvijeji motoriku déti, barevné citéni a
prostorové vnimani.

Jejich velkym kladem je i to, ze vyzaduji spolupraci ditéte
s pedagogem Ci rodiCem.

Vzdélavaci karty ilustrované Zdenkem Smetanou.

Ukolem karet je naugit pfedskolni déti rozeznavat &islice a
procviCit nejzakladnéjSi matematické ukony. Hra je urCena pro déti ve
véku 4 az 7 let pod vedenim rodi¢l nebo pedagoga.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2333718?search=36383df1-bfb8-44f2-9dd3-58b867593b02&si=1
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POHADKOVE BYTOSTI ALBI tuzka

Doporucéeny vék: 3+

Pocet hracu:
Priblizna doba hrani:
Popis hry:

Pohadkové bytosti — interaktivni hra s pucliky z edice Kouzelné Cteni
od Albi.

Hraji vasSe déti rady loto nebo pexeso? Skladaji rady pucliky? V tom
pfipadé pfinasime idealni hru, ktera jednoduchou formou kombinuje
prvky zminénych tfi her. Pohadkové bytosti détem potrénuji nejen
vizualni, ale hlavné poslechovou pamét.

Co ve hfe najdete? 8 hernich karet/ramecku se 4 dilky puclikd v
kazdém ramecku, tj. 32 puclikl celkem a ¢eska pravidla.

Hra obsahuje pfes 200 zvuku a textl

Hra neobsahuje elektronickou ALBI tuzku, tuzku je nutné zakoupit
zvlast’

Pohadkove = 5
bytosti |

]
Intecaktiviihes pucliy |
|

/
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2372543?search=918e3b8f-9e24-4111-b6aa-2d6d5b9129e6&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

POHADKOVE CLOVECE NEZLOB SE

Doporuéeny vék: 7+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Uprostfed Cerného jezera na vysoké skale stoji zamek a v ném
Zije kral, ktery ma Ctyfi dcery. VSechny jsou ale ztraceny, zaklety a
uneseny. V kralovstvi jsou chaloupky, kde ziji ¢tyfi hloupi Honzové,
ktefi se tou dobou vydavaji do svéta. Kazdy na sveé vyprave
vysvobodi jednu princeznu a privede ji na zamek.

Hra je urCena pro 2 az 4 hraCe. Kazdy hraC musi vysvobodit
princeznu a dojit vdemi figurkami do zamku. Ukol ale komplikuje plno
dalSich véci — zaprveé protihraci, ktefi vas mohou vyhodit, po hracim
poli obchazi Cert, ktery rovnéz vyhazuje, a navic na vas Ceka 32 karet
s ukoly, které mohou pomahat ale i Skodit.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2341575?search=25551df2-a70d-40ba-99f5-170389af223d&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

POJD SE SMAT
Krtecek

Doporucéeny vék: 5+

7y v o

Pocet hracua: 2 -4
Priblizna doba hrani: 20 — 30 minut
Popis hry:

KrteCek a jeho kamaradi maji na zahradé nepritele —
zahradnika. Proto se vSichni musi co nejrychleji schovat do krtin.
Za kazdého uschovaného kamarada (figurku) budou myska i krteCek
radi.

Je plna zvukovych efektd a déti si pfi ni uziji spoustu legrace.
Obsahuje i posuvny herni plan.
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2333729?search=fa018076-ddcb-4d08-a900-bef3ecfdf441&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

POJD SI HRAT

Doporucéeny vék: 3+
Pocet hraci: 2 -4
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:
Spole€enska hra pro nejmensi déti.
KrteCek se svymi kamarady zve nejmensi déti ke hre. Pfi hie je
doprovazi veselé ilustrace od Zdenka Milera. Pravidla jsou stejna

jako u Clovéde, nezlob se, kostka vdak misto bodi obsahuje obrazky
a hru tak mohou hrat i déti, které jesté neumi pocitat.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2278275?search=717c3c5e-bc3d-47cf-8a18-e987e3fd37d8&si=1
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PRINC A DRAK

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Jak se Carodéj dostane do hradu? Najde drak jednorozce?
Zvladne princ zachranit princeznu?

Tato pohadkova logicka hra okouzli vase mozkové burky.
Poskladejte 9 hernich dilkd tak, aby vSechny cesty vedly spravnym
smérem a propojily dané obrazky na hernim planu. Ale pozor — jiné
obrazky zase nesmi byt propojeny! A neni to rozhodné tak
jednoduché, jak to na prvni pohled vypada — Cast cesty vede po herni
desce mimo herni dilky a jednu z kfizovatek hlida nebezpecny drak!
Tato hra nabizi détem i dospélym 1001 moznosti.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2269648?search=3be71bd3-7415-4698-8e1c-e6307139bdef&si=4
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PRINCEZNY NA PLESE

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

V kralovstvi pohadek se pfipravuje slavnostni bal, na ktery jsou
pozvany vSechny princezny. Pripravit se na takovou slavu vSak neni
jednoduché. Princezny nesmi na nic zapomenout. Pomuzete jim?

Musite najit vSechny dulezité plesové doplriky a na zaveér najit
spravné prince.

Lo FITHH ovogd s Frarzoduyn g w [rr—



https://kmhk.tritius.cz/detail/2280131?search=d7e0d48f-8f14-4b9d-aca1-84b728deaf7b&si=1
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PRSI

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu:2+

Priblizna doba hrani: 5+ minut
Popis hry:

Kazdy z 2-5 hracl obdrzi 4 karty. Zbytek zUstava na stole jako talon.
Vrchni karta taléonu se otoCi a polozi doprostfed stolu, kde se stane
zakladem odkladaciho baliCku. Hru zahajuje hrac€ po levici rozdavajiciho.
Jeho ukolem je pfilozit na odlozenou kartu list stejné hodnoty nebo barvy.
Nemame-li odpovidajici kartu, mizeme vyuzit zvlastni vlastnosti svrska
ménit barvu. Tak muzeme napfiklad zelenou devitku pFebit srdcovym
svrskem. Pak ovSem musime ohlasit, jakou barvu svrSek predstavuje.
Nemame-li presto zadnou moznost, musime pribrat jednu kartu z talonu.
Pak prichazi na radu dalsi hrac.

Vyjimec€né karty:

Vynese-li nékdo sedmiCku, pak nasledujici hraC musi okamzité
pribrat dvé karty (aniz by smél nékterou ze svych karet shodit). Ma-li vSak
tento hra¢ rovnéz sedmicku, muze ji pouzit a donutit tak dalSiho soupefe
brat Ctyfi karty najednou.

Nasleduji-li vSechny Ctyfi sedmy za sebou, posledni hra¢ musi
koupit 8 karet. DalSi zvlastni kartou je eso. Pokud ho nékdo vynese, pak
hrac po levici musi jedno kolo vynechat.

Hrac, ktery se prvni zbavi vSech karet, vitézi.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252296?search=ceff65fa-6652-4464-b918-1598648fe8a3&si=1
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RAKETA

Doporuéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2 - 6

Priblizna doba hrani: 5 — 10 minut
Popis hry:

Ukolem je dostat svou raketku do vesmiru. Raketa by na své
cesté méla udélat co nejvice smycCek a vyletét tak vySe nez rakety
ostatnich hracu.

Drahu raket sestavujeme pomoci rulety, ktera v podstaté urCuje
cely prubéh hrani.

Na zacCatku hry kazdy z hracu obdrzi zakladnu, z niz bude
raketa startovat. Na stll se pak rozlozi oboustranné karty obrazky
licem nahoru. Jakmile je hra€ na fadé, zatoCi ruletou a sebere ze
stolu kartu s obrazkem, na némz skoncila Sipka rulety. Na vybrané
karté naleznete smyCku drahy rakety nebo raketu, které skladate do
té nejdelSi raketove drahy



https://kmhk.tritius.cz/detail/2333701?search=d50f48ec-8350-4fb0-ab80-37ee22dc69db&si=3
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SCRABBLE JUNIOR

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 30 — 60 minut
Popis hry:

Nyni si i déti mohou uzit zabavu a vzruSeni z hry Scrabble
na své urovni! MladSi déti skladaji pismenka na desce, ktera
obsahuje obrazky, starSi vytvareji slova samy. Hra pomaha zlepsit
slovni zasobu a pravopis.

Junior Scrabble je stolni hra upravena pro déti, kdy poznavaji

"y wvrs

oboustranny. Umoznuje tak hru uplnym zacateCnikim pomoci
obrazk( a pfedepsanych slov.

PokrocCilejSi hraci vyuziji Cisty hraci plan a skladaji slova
vodorovné a svisle podobné jako v kfizovce.

Je k dispozici v Ceské verzi a urCena pro 2 az 4 hrace.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2287436?search=fbbb29ab-693f-4ff7-8338-38e1a71d2568&si=1
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SCITANI A ODECITANI

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 1+
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Scitani a odcCitani je elektricka vyukova hra¢ka uréena détem od 6 let.
Obsahuje 320 pfikladl na s€itani a od¢itani na 16 vyménnych listech.
Elektronické testovaci tabulky jsou urCeny k osvojovani a testovani
pfedskolnich a Skolnich znalosti hravou formou. Spravnou odpovéd na
otazku signalizuje rozsvicené zelené svétélko elektronického obvodu.
Hra obsahuje sadu vyménnych listl formatu A5 s natisténymi ulohami a
nékolika moznostmi odpovédi. Po vybéru otazky dité zvoli odpovéd a jeji
spravnost si ovéfi tak, Ze se dotkne jednim testovacim kolikem kontaktni
ploSky u otazky a druhym kolikem ploSky u odpovédi. Pokud je odpoved
spravna, rozsviti se zelené svétélko. V opacném pfipadé, zUstane
svétélko zhasnuto.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2292464?search=643422ea-6977-45a0-b1d6-64220d343cf2&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

SOUBOR HER S KRTECKEM

Doporuéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: razna délka hry
Popis hry:

Kdo si mysli, Ze se KrteCek bavi jen kopanim krtincu, je
na velkém omylu. Pfed kamarady totiz na pockani vybali z jediné
krabiCky hned nékolik her. Zahrajte si hry s originalnimi ilustracemi
od Zdenka Milera.

Soubor her obsahuje jednoduché zavodivé hry: Clovéée nezlob
se, Zavod o meloun a hru Krte€ek v jahodach. Souc€asti souboru jsou
takeé pevné kartiCky pexesa a domina.

Soubor her podporuje soutézivost, trpélivost a pamét.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2333727?search=13111993-a5aa-45a7-8df0-d21a7172ba2b&si=1
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vna mésta Hradce Kréloveé

SPEED CUPS

Doporucéeny vék: 6+
Pocet hracu: 2 -4
Priblizna doba hrani: 15 minut

Popis hry:

Speed Cups je zabavna karetni akCni hra pro celou rodinu.
Kazdy hra¢ dostane 5 barevnych kaliSku a jeho ukolem je,
poskladat je dle obrazku na pravé otoCené herni karté. Maji byt
kaliSky vyskladany za sebou nebo na sobé&? Hlavni je soustfedit se,
zbyte€¢né nechybovat a nezapomenout zazvonit, az budete mit
hotovo!? Potfebujete rychlost a dobré oko: karty ukazuiji, jak
barevné kalisSky poskladat, zda do sebe anebo do fady.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276060?search=674333f9-534e-4e4d-b497-f85e9a642839&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

STOLNI CURLING

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Co si takhle zahrat curling v teple domova? Se Stolnim curlingem je
to nejenze mozné, ale dokonce i extrémné zabavné. Hraci deska je
vyrobena tak, ze kameny opravdu dobre klouzou a nic nebrani dat si
porfadny mac kdykoliv a kdekoliv.

Curling ma jednoducha pravidla. Diky tomu jej ve stolni podobé
zvladne kazdy a déti i dospéli se stanou rovnocennymi soupefi. Podafi
se vam zamifit ke kruhim, Sikovné poslat svij kamen tak, aby jej soupefi
jen tak nevystipali a ziskat cenné bodiky?

Hraci plocha méfi 1,2m. Kameny se po ni plynule pohybuiji, takze
simulace skute¢né hry je téméF dokonala. Aby byl dojem opravdu
perfektni, nechybi ani houbicka, kterou muzete simulovat meteni.
Kameny jezdi pomérné rychle, takze houbiCku vyuzijete spiSe zfidka.

STOLNI CURLING



https://kmhk.tritius.cz/detail/2264806?search=cd0cc04c-1f34-4a1e-a767-4824ddaf61db&si=1

Knihovna mésta Hradce Krélové

STORY CUBES AKCE

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 1 +
Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Rory's Story Cubes je kostkova hra, jejimz zakladem jsou
klasické Sestisténné kostky, které ale maji misto teCek (resp. Cislic)
rizné obrazky — kazda kostka jiné. Kostek je devét a jsou, jak jiz bylo
napsano, Sestisténné, coz dava 54 obrazkd a néco malo pfes 10
miliond raznych kombinaci. Hrat mazete sami nebo v libovolné velké
skupiné hracu.

Akce jsou samostatné hratelné, ale daji se pouzit také jako
rozSifeni pro zakladni kostky Story Cubes.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2279024?search=44fffd52-9f83-4933-9e31-657b91f5a3f2&si=2
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vna mésta Hradce Kréloveé

STORY CUBES VYPRAVY

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Rory's Story Cubes je kostkova hra, jejimz zakladem jsou
klasické Sestisténné kostky, které ale maji misto teCek (resp. Cislic)
rizné obrazky — kazda kostka jiné. Kostek je devét a jsou, jak jiz
bylo napsano, Sestisténné, coz dava 54 obrazkd a néco malo pres
10 milionu riznych kombinaci. Hrat mazete sami nebo v libovolné
velké skupiné hraca.

Vypravy jsou samostatné hratelné, ale daji se pouzit také jako
rozSifeni pro zakladni kostky Story Cubes.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276054?search=44fffd52-9f83-4933-9e31-657b91f5a3f2&si=3
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vna mésta Hradce Kréloveé

STORY CUBES ZAKLADNI

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Rory's Story Cubes je kostkova hra, jejimz zakladem jsou
klasické Sestisténné kostky, které ale maji misto teCek (resp. Cislic)
rizné obrazky — kazda kostka jiné. Kostek je devét a jsou, jak jiz
bylo napsano, Sestisténné, coz dava 54 obrazkd a néco malo pres
10 milionu riiznych kombinaci. Hrat mizete sami nebo v libovolné
velké skupiné hraca.

Vypravy jsou samostatné hratelné, ale daji se pouzit také jako
rozSifeni pro zakladni kostky Story Cubes.

y
g cubes, 54 Images
10,000,000+ combes.

Infinite stor!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276051?search=44fffd52-9f83-4933-9e31-657b91f5a3f2&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

STORY CUBES ZLOCIN

Doporucéeny vék: 6+
Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Rory's Story Cubes Zloc€in je rozSifeni kostkova hra, jejimz zakladem
jsou klasické Sestisténné kostky, které ale maji misto teCek (resp. Cislic)
rizné obrazky — kazda kostka jiné. Kostek je devét a jsou, jak jiz bylo
napsano, Sestisténné, coz dava 18 obrazku a mnoho riznych kombinaci.
Hrat mUzete sami nebo v libovolné velké skupiné hraca.
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Knihovna mésta Hradce Krélové

SEFKUCHARI

Doporuéeny vék: 7+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 25 minut
Popis hry:

Vite, kolik cuket potfebujete na Cokoladovy dort? Nevite?
Nevadi. Dozvite se to pfi této hie. VyzkouSejte si, jaci byste byl
Séfkuchafi v pIné vytiZzené kuchyni a jak byste dokazali Celit svym
zdatnym konkurentim v ziskavani ingredienci a pfipravé pochoutek.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2333702?search=dbdabf10-ae8c-46f7-acc2-7b966b7c0e40&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

SMALCOVA ABECEDA
BAOBABI MAXIPEXESO

Doporucéeny vék: 3+

Pocet hracu: 2+
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Sada obrazk(i podle knihy Smalcova ABECEDA od Petra
Smalce. Déti se diky této zabavné a nikdy nekongici hie naudi nova
slova i nove situace.

Hra se hraje stejné, jako kazdé jiné klasické pexeso.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2279514?search=736a7564-20fb-44d5-ae24-7f8980efab1f&si=1
https://kmhk.tritius.cz/detail/2279514?search=736a7564-20fb-44d5-ae24-7f8980efab1f&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

STASTNY CANDAT

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 3-5
Priblizna doba hrani: 5 minut
Popis hry:

Nenudi ani vtefinu!

Vydejte se proti proudu s tfeskuté zabavnou karetni hrou Stastny
candat! Otocte kartu, zakfiCte, co na ni je, a zkuste co nejrychleji najit
spoluhrace, jehoz karta ukazuje stejny obrazek. Pozdravte se s nim
“péstitkou”, dejte si “high five” nebo si vymérite mista. Stastny candat je
hra pro malé i velké, ve které ryby rozhodné némotou netrpi!

Stastny candat je karetni hra, pfi které se natropi spousta hluku, ale
hradi se nenudi ani na vtefinu. Stastny candat je vhodny pro déti, na
Skolni vylety, tabory, ale i jako party hra pro dospélé. Hra ma velmi
jednoducha pravidla, ktera pochopi kazdy béhem 10 vtefin.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2372567?search=5da229e6-4870-4ada-a19d-84ba46963110&si=1

TANGRAM

Doporucéeny vék: 6+
Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Tangram je genidlni hra pro jednoho hrace. Ptivodem je z Ciny a pro
mnohé predstavuje spiSe styl Zivota nez pouhou Kkratochuvili.
Za pomoci 7 kamenu — jednoho ¢&tverce, jednoho rovnobézniku a péti
trojuhelniku — muzete jednoduchym preskladavanim vytvorit tisice
riznych obrazcl a postav. Pfiklady zahrnuté v pfilozeném sesité jsou jen
malym prufezem nezmérnych moznosti tangramd. Fantazii a tvofivosti se
meze nekladou.

V prilozeném sesiteé naleznete mnozstvi predloh. VSechny predlohy
jsou sestaveny vzdy ze vSech sedmi hracich kamenuU. Nikdy nesmi zadny
kousek zbyt. Kameny se nesmi prekryvat, vzdy se pokladaji vedle sebe.
Vysledek samoziejmé& musi pfesné odpovidat pfedloze, jinak neni uloha
spravné vyfeSena.
Brzy poznate sami, Zze i malé preskupeni kamenl muize vést k velkym
zménam ve vysledné podobé obrazce. Pravé v tom je kouzlo Tangramu.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2356909?search=bb62d7c8-24d2-4f33-8f9c-f1e3025303d6&si=1

TIK TAK BUM JUNIOR

Doporuéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 12

Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Rychla slovni hra Tik Tak Bum Junior podporuje kreativitu,
spontannost a slovni zasobu. Zapni bombu, odkryj kartu, fekni slovo,
které souvisi s obrazkem na karté a predej rychle tikajici bombu dalSimu
hraci.

Détska rychla slovni hra Tick Tack Bumm Junior WD rozviji kreativitu,
spontannost a slovni zasobu. Oblibené motivy od Wald Disney nas
zavedou do svéta pohadek. Témata na kartach jsou nejen napsana, ale i
doplnéna ilustraci, coz oceni pfedevSim mensi hraci, ktefi neuméji Cist.

Karty jsou nadepsany v péti jazycich — Ceském, slovenském,
anglickém, némeckém a nové i francouzském. Hra je tedy vhodna i pro
jazykové skoly.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2503700?search=cca4cea7-b4da-403d-ab78-ca3a21d12c68&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

TRI MALA PRASATKA

Doporucéeny vék: 7+

Pocet hracu: 2 -5
Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Pohadkové zpracovana kostkova hra, kde hraci pomoci hazeni
kostek ziskavaji material pro stavbu domeckul. Pouzit mohou riizné
odolné materialy: slamu, dfevo Ci cihly. Pokud na kostkach padnou
alespon dva symboly vlka, musi hrac vlastnim dechem roztocit
ruletu a tim urcit, ktery material ze zvoleného domecku bude
odfouknut.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2275987?search=f834c11a-0027-4d14-8686-c0a107984a17&si=2
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TUCNAK NA KRE

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 10 minut
Popis hry:

Maly tucnak skaCe po ledovych krach sem a tam a hleda
ryby k zakousnuti. Pomoz mu s tim — ale pozor, kry jsou vratké
a... zblunk a Splouch a uz je ve vodeé!

Zahrajte si hru s tu€fiakem jednoduchou a zabavnou hru,
kde jde o Stésti i o balanc!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2333717?search=69b93f4c-54f2-4f7d-93d2-b751e42e3d15&si=2
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Knihovna mésta Hradce Krélové

TUCNACI NA LEDU

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: 5 minut
Popis hry:

Ve hife Smart Tu€naci na ledu se pét tuchakl se pohybuje po ledové
ploSe. Ledové kry se posouvaji a srazeji a tu¢naci na nich tancuji a
klouzou vSemi sméry. Dokazete prolomit ledy a poskladat vSechny kry
na herni desku? A budou vSichni tuénaci na spravnych mistech? Smart
Tucnaci na ledu je logicka hra, ktera vas nenecha chladnymi. Pro
kazdého hrace je to dvojita vyzva. Je tfeba nejen umistit vSechny dilky
na spravna mista, ale také vybrat pro kazdy dilek ten spravny tvar.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252482?search=400d1394-2eec-4043-99d2-b799fccc1501&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

TWISTER

Doporucéeny vék: 3+

Pocet hracu: 2+

Priblizna doba hrani: 10 minut
Popis hry:

SpoleCenska hra Twister doslova zauzluje vase télo a
proplete jej s vasimi spoluhraci. Prava ruka na modrou, leva
nohu na zelenou? To je teprve zaCatek. U hry Twister nikdy
nechybi pofadna davka smichu a dobré nalady.

Twister je hra urCena jak détem i dospélym. Skvéla zabava
pro rodinné vecCery Ci na party.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2373592?search=b4aa90f5-6f2b-482d-91df-6d4f22680ede&si=1

Kniho
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UBONGO JUNIOR

Doporuéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Oblibena rodinna hra pfichazi v juniorské verzi a je urCena
détem jiz od 5 let. Déti skladaji dilky se zvifatky do obrazcl na
kartach. Hra obsahuje 100 obrazcu a oblibené drahokamy, které
hraci obdrzi po splnéni jednotlivych zadani.

Ve hie Ubongo Junior se vSichni hraci najednou snazi sestavit
skladacku z barevnych dilkd, na kterych jsou roztomila zvifatka.
Mali hraci si mohou vybrat jednodudsi skladacku ze dvou dilkd nebo
tézsi ze tfi. Kdo zadani slozi jako prvni, zvola: ,Ubongo!“ a bude
odménén drahokamy z pytliku. Ale i ostatni maji jesté Sanci na
odménu, pokud stihnou skladacku dokoncit béhem Casu, ktery je
vymeéren presypacimi hodinami. Hrac, ktery béhem hry nasbira
nejvice drahokamu, zvitézi.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276065?search=2511bcb1-3add-4ab8-9005-c3771515789c&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

UBONGO NA CESTY

Doporucéeny vék: 7+

Pocet hracu: 1 -4
Priblizna doba hrani: 10 minut
Popis hry:

Ubongo na cesty je mutace oblibené deskové hry Ubongo.
Jde vlastné o jeji zjednoduSeni a zmenseni. Zlstalo krasné grafické
zpracovani a hlavolamové skladani barevnych dilkd na hraci
plochu. Jde o rodinou hru s vyvazenym pomeérem rychlosti
a strategie, hru ve svizném tempu a napéti.

Ubongo je hra pro vSechny nadSence skladacek a hlavolamu.
Hra ma velmi pékné grafické ztvarnéni a jeji princip je velmi
jednoduchy. Hraci se snazi sestavit skladac¢ku z barevnych dilkd.

Ubongo na cesty se da hrat i v jednom hraci.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276100?search=17982748-fc37-4e52-bac3-cacf36b0cbd5&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

UFO FARMAR

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Farmaifi jiz zvifata nechovaji, ale jako mimozemstané je unaseji, aby
je mohli zkoumat. A k tomu jim slouzi skute¢né létajici lodé. Hradi
nejprve postupné zakryvaji létajicimi talifi jednotliva zvirata a pak je
stahuji na své zakladny, ovSem bez ohledu na to, kdo kterého lod na stul
polozil. To samozfejmé vyzaduje dobrou pamét, ale i schopnost rychle
se rozhodovat, zvolit spravnou strategii a zaroven okamzité reagovat na
nedekané zmény situace zplsobené tahy protihradt. Cim vice zvifat se
hraci podafi unést, tim vice ziska bodu, neni to vSak nic snadného,
kromé protihracu komplikuji shromazdovani zvifat i vici.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2375381
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Knihovna mésta Hradce Krélové

UMIi PRASE LETAT?

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Umi prase Iétat? Velka hra je zabavna vzdélavaci hra o zvifatech
pro déti jiz od 5 let! Hra navazuje na uspésné vydani cestovni varianty
Umi prase létat?

Umi prase |état? Jisté Ze ne! To vi pfece kazdé dité. Urcit spravné
vlastnosti zvifat ale nebude vzdycky tak snadné: Ma jezek ocas? Zere
lenochod jenom rostliny? Hrozi medvidku myvalovi vyhynuti? U této
zabavné a naucné hry se zaru€ené nudit nebudete.

Tato velka hra obsahuje 33 novych zvifatek a 10 vlastnosti, které
v cestovni verzi této hry nejsou!

Béhem hrani poznate 24 zajimavych vlastnosti 60 domacich
i exotickych zvifat.

Ale pozor! Bez pfemysleni vas lecktera vlastnost rychle splete,
protoze ne vSechny vlastnosti jsou o€ividné, a ne vSechno |éta,
co pefi ma... .



https://kmhk.tritius.cz/detail/2264807?search=8d6d4976-06f7-4cb9-ad5d-e52ab8c10334&si=3
https://kmhk.tritius.cz/detail/2264807?search=8d6d4976-06f7-4cb9-ad5d-e52ab8c10334&si=3
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UMI PRASE LETAT - karetni hra

Doporucéeny vék: 3+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Umi prase Iétat karetni je Cisté karetni variantou oblibené détské
hry. Umi prase létat je nauCnou a zaroven velmi zabavnou hrou. Déti
se pfi ni uci pfifazovat k jednotlivym zvifatkim spravné atributy.

Umi prase létat? Samoziejmé, Ze ne! UrcCit spravné vlastnosti
ale nebude vzdy tak snadné...

S jakou z vaSich kartiCek s vlastnostmi byste mohli ulovit vétSinu
kartiCek se zviratky? Ten, kdo se dobfe vyzna ve zvifatkach a riskuje
tak akorat, vyhraje tuto napinavou hru a pfitom se muze mnoho
naucit.

létat?

-

Umi létat


https://kmhk.tritius.cz/detail/2252373?search=1f204411-4a36-4915-bd62-4495f4b4a7e6&si=2
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Knihovna mésta Hradce Kralové

UMI PRASE LETAT — na cesty

Doporuéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry

Umi Prase létat je velmi zabavna védomostni a poznavaci hra
nejen pro déti. Zazijete spousty legrace, prekvapeni a poznani.

Umi prase 1état? No to se vi, Ze ne!!!

Ale védét o zvitratech vSechno neni tak aplné jednoduché: Ma jezek
ocasek? Je medvidek Panda zvifetem volné zijicim v Evrope?

Hraci si uziji hodné zabavy pti odhalovani charakteristickych
vlastnosti 38 domadcich 1 exotickych zvitat. Pt1 hie jsou dulezité nejen vase
znalosti, ale 1 rychlé¢ reakce. Ale pozor: kdo nepifemysli, toho snadno
pfistihnete pii chybé - ne vSechny charakteristiky zvifat jsou totiz zcela
jasné a ne kazdy ptak umi 1état...



https://kmhk.tritius.cz/detail/2264800?search=8d6d4976-06f7-4cb9-ad5d-e52ab8c10334&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

VESELIiI KRALICI

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 -5
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

MuZete odstartovat do totalné popleteného zavodu zajicl!

Tito sladci kraliCci jsou zavodni Silenci, ktefi se snazi co
nejrychleji dostat na vrchol kopce, kde na né Ceka sladka
odmeéna. Cilem je velka mrkev, ktera na kraliky ¢eka nahore na
pahorku.

Budte ale opatrni, cesta nahoru je plna prekvapeni, cestou
se nahle oteviraji propadla — a néktery z malych kraliku pada
dovnitr ... a je ztracen!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2264812?search=6c342d42-3e7b-4ba3-9b21-8e137ea863c2&si=1

Knihovna mésta Hradce Krélové

VIKINGOVE V BOURI

Doporucéeny vék: 6+

Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Hlavolamova hra pro 1 hrac¢e z fady SMART games.

Prestoji vas mozek boufi? Vikingské lodé jsou uprostfed oceanu
lapeny v obfim hurikanu. Dokazete je navigovat ven z boufe?

Vikingové v boufi jsou originalni logicka hra, ve které se lodé
pohybuji pomoci otadeni jednotlivych dilkG s vinami. Ale pozor! Casto
jeden z dilkil blokuje otaCeni ostatnich. Pouze velmi stateény a zaroven
velice chytry Viking ma Sanci vyvést svoji lod z vinobiti zplisobeného
ohromnou boufi.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2268983?search=5c92b2ec-3773-4891-b903-a49e817ea504&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

VODNI SVET

Doporucéeny vék: 5+
Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Ukolem teSiteld jednotlivych logickych Gloh je umistit r(izné
tvarované dilky s lekniny na pfedlohu tak, aby zlstala vidét pouze vodni
zvifatka ze zadani. Hra obsahuje magnetickou podlozku, takze dilky
krasné drzi.

Hlavolamova hra pro 1 hrace z fady SMART games. Hrajte si
na schovavanou s vodnimi zviraty! Umistéte 4 magnetické herni dilky
na herni plan tak, ze budou vidét pouze zvifata zobrazena v zadani
a ostatni se schovaiji. Jedine¢na logicka hra pro hraCe v kazdém véku.
48 rébust od snadnych po naroc¢né. ldealni provedeni pro hrani
na cestach.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2268984?search=62785229-3448-4afa-b839-5cc59de18298&si=1

Knihovna mésta Hradce Kralové

VOODOOMANIE

Doporucéeny vék: 7+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 15 — 20 minut

Popis hry:

Také netrpélivé oCekavate vysledek dnesniho velkolepého klani
v magickém voodoo? Ug&astnik, ktery nejrychleji pouzije vSechny
pfisady, ziska Cesky titul mistra voodoo. Necht' se vSichni soutézici
urychlené dostavi ke svym kotlikim! Vazeni pfitomni, turnaj pravé
zadina! Pfipravit — pozor —- VOODOO MANIE!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2341577?search=18e363b7-d596-4e9e-93e7-66a1e3be0d05&si=1
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ihovna mésta Hradce Krélové

ZAVOD O MED

Doporuéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Kdo by nemél rad med! Kdyz vSak ve spizi dojde, musi se
ke v€elkam pro novy. VEelky maji svlj med ukryty vysoko na stromé,
takZze nezbyva nez si pro néj vySplhat. Cestu vzhiru usnadiuji
balonky. Pokud se nékterého chytnete, zkratite si cestu. VCelky vSak
svUj med hlidaji. Kdo se s nimi potkd, ten se neudrzi a spadne o kus
niz. Kdo se prvni dostane do ulu, vyhrava a miaze misat.

Hra zaloZzena na podobném principu jako znama hra Zizaly.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2333728?search=b99573a1-de1a-4ab6-9025-8a25e6b55761&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

ZAMOTEJ SE

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 3

Priblizna doba hrani: 10 minut
Popis hry:

Zamotej se! je hra podobna znamé hre Twister, je ale urCena
pro mladsi déti.

Ugastni se tfi hradi, dva z nich spolu soutéZi na svych rohozich
a treti roztaci dvé kadci, které ur€uji hraci symboly. V zavislosti na tom,
které symboly ukazi kaci, musi hraci postavit svoje ruce nebo nohy
na urcené symboly na rohozich. Hraci vykonavaji najednou prikazy
tretiho hraCe — rozhodcCiho. Ten, kdo prvni neudrzi svou pozici,
prohrava.

Pfi hfe se skvéle pobavite, a navic zdravé protahnete télo.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2280130?search=d95bab95-3cdd-43aa-b00d-07425aa7d06f&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

ZAZRACNA PRIRODA — Mofisti
Zivocichoveé

Doporuéeny vék: 7+

Pocet hracu: 2 - 6

Priblizna doba hrani: 20 + minut
Popis hry:

S karetni hrou Zazracna pfiroda: Mofsti zivoCichoveé zjistite, které druhy
mofskych ZivocCichl potfebuji nejvétsi ochranu pred vyhynutim. Vsadte
na jejich prednosti, ziskejte vSechny karty od spoluhracu a vyhrajte. Hra
ma podobna pravidla jako klasicka hra kvarteto: kazdy ma pfed sebou
baliCek karet, ze kterého si vzdy vezme horni kartu. Z té vybere

Zivota) a oznami hodnotu u této charakteristiky. Ostatni hraci poté
uvedou také danou hodnotu jejich zvifat na vrchu baliCku. VSechny karty
tohoto kola ziskava ten, kdo mél nejvyssi danou hodnotu. V ramci
pravidel mohou hraci vybranou charakteristiku nékdy ménit. UCinit tak
mohou v pfipadg, Ze zvife, které maiji na vrchu balicku, je ohroZzenéjSim
druhem nez zvife tazatele. Cela hra se tak pékné zamotava...

/ﬁﬁ»

bioviva



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252518?search=0d478886-8c71-4cc6-81b3-b6915e47bc9b&si=1
https://kmhk.tritius.cz/detail/2252518?search=0d478886-8c71-4cc6-81b3-b6915e47bc9b&si=1

ZISKEJ TOTEM

Doporuceny vék: 7+

Pocet hracu: 2+
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Totem je perfektni partyhra, se kterou zazZijete spoustu legrace.
Budou poradné provéreny vase reflexy a pozorovaci schopnosti. Hra
je velice vhodna na vecirek, oslavu a setkani s prateli. Vyhodou je
vy$S8i poCet hracu, ktery ji mize hrat, pfiéemz plati ¢im vice, tim lépe.
Nejlépe si zahrajete v po¢tu kolem 6 hracu. Tato skvéla hra je vhodna
| pro déti, které ji bez problému zvladnou.

Hracdm jsou rozdany karty s obrazky, které jsou podobné.
V kazdém kole vSichni hraci otoCi kartu, a pokud maji stejnou, musi
sahnout po dfeveném totemu, ktery je uprostied stolu. RychlejSi pak
pfeda kartu svému méné uspésnému soupefi.

Pro vétSi zabavu jsou ve hie i specialni karty, které napfiklad
nuti po karté bleskové sahnout vSechny hrace. Prvni hrac, ktery se
zbavi vSech svych karet, je vitéz.

Bez rychlého postiehu se proto v této hie rozhodné neobejdete.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2277063?search=18b1b24c-ae7b-4402-ab04-b96300a3ef54&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

ZOOLOGIC

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 1

Priblizna doba hrani: 5 minut
Popis hry:

Zapojte dedukci a logiku ve hfe, jejimz cilem je umistit na
mfizku hraci dily se psem, kockou, mysi a jejich oblibenym jidlem
(kost, ryba, syr). Snadné? Budete muset dodrzZet par dllezitych
pravidel.

Cilem je umistit ¢tvere€ky na mrizku v knize rébusu pfi
dodrZeni zakladnich pravidel: 1. Zadné zvife nesmi byt umisténo
vedle svého nepritele. 2. Zadné zvife nesmi byt umisténo vedle
svého oblibeného jidla. ObtiznéjSi rébusy obsahuji dalSi omezeni

Vv s

60 rébusu v Sesti stupnich naro€nosti pobavi i procvi€i mozek
malych i velkych!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276102?search=eccd2ceb-562a-469b-9ce6-d84438a7bd0b&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

ZOOWABOO

Doporucéeny vék: 5+
Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 20 — 30 minut

Popis hry:

V této napinavé hfe je tfeba uhodnout, kolik zvifatek se vejde
na vybrany vor. Bude dost mista pro v8echny? Zkuste to, ale pozor, ¢as
bézi!

Zoowaboo je svizna, nadherné barevna, originalni, chytlava
a kvalitné provedena hra.

Hlavnim hernim principem je odhad, zda se pfedem urceny pocet
zvitatek pohodIné vejde na pfipraveny dfeveény vor. VSechna zviratka je
tfeba do voru narovnat v Casovem limitu urcovaném pfilozenymi
presypacimi hodinami. Zvifatka musi na voru "lezet" a to pouze v jedné
"vrstvé". Pokud je odhad hrace spravny, obdrzi v daném kole vitézné
body. Po Sesti odehranych kolech hra konc€i. Vitézi hrac s nejvysSim
poctem vitéznych bodu.

U hry hravé vydrzi i malé déti, zaroven se zabavi i dospéli. Déti
se uCi odhadu, spolupraci pfi nalodovani zvifatek na vor v limitu, ¢imz
procvicuji také jemnou motoriku, uci se obhajovat svuj vlastni nazor.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2268988?search=f9c2e98f-48a0-4467-bbdb-23876f2eb064&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

ZELVI ZAVODY

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 -5
Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Ve hfe Zelvi zavody (Zelviéky) se snazite dostat svou Zelvu co
nejrychleji na druhy konec louky ke Stavnatému salatu. O to samé
se snazi i Vasi protihraci a mohou Vam Zelvu posunovat zpét. Vy
byste jim to radi vratili, ale netusSite, ktera je jejich zelva.

Zelvy maji malokdy naspéch — ale nékdy maji také ony ddvod
ke spéchu, napf. proto, aby se co nejrychleji dostaly k zelenému
stavnatému salatu na druhém konci louky. A protoze nejsou
obzvlast vytrvalé, pokousSeji se Casto vylézt na zada jiné zelvy, aby
se nechaly trochu poponést. Ve spéchu a shonu se Casto stava, ze
néjaka zelva bézi Spatnym smérem, ale nakonec se prece jen prvni
Zelva dostane do zahonu se salatem a zaCne si s pozitkem
pomlaskavat. Zelvi zavody jsou vybornou hrou nejen pro malé, ale
| pro dospélé.

fe  DETHKA
WItA ROy |8

00 DETSKA
"/ /HRA ROKU



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276101?search=ed91c1e4-e4e9-46f3-90ad-99185b1f3798&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

N«
N«

ALKY

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2 - 6

Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Tahle hra se také jmenuje Hadi a Zebfiky. Cilem je dostat se na
poliCko s Cislem 100. HazisS kostkou a posunes se o tolik, kolik hodis. Kdyz
spocineS na hlavé zizalky, pfesouvas se na policko s Zizalim ocaskem,
nebo na poli¢ku Zebfiku, postupujes po Zebfiku nahoru.

Jedna se o malou, cestovni, verzi znamé hry Zizaly.
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2333720?search=227fefe7-d6a5-4f2c-88ab-8518ad4233c6&si=1

POKROCILI ( 8+)
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Knihovna mésta Hradce Krélové

ANDOR

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 -4

Priblizna doba hrani: 60 minut
Popis hry:

Andor: Dobrodruzné legendy je pfekrasné zpracovana kooperativni
fantasy hra, ve které se hraci budou snazit spoleCné snazit zastavit
invazi armad zla do doposud mirumilovného kralovstvi. Idealni "velka
hra" pro celou rodinu.

Skupinka hrdini musi spolupracovat, aby ochranila své kralovstvi
pfed invaznimi armadami ve fantasy svété. Abyste bezpecné zajistili
andorské hranice, budete muset spinit narocné ukoly v celkem péti
riznych scénafich (v€etné posledniho, ktery si vytvareji samotni hraci).
Chytry herni systém stale vysila ruzné pfiSery smérem k vasemu hradu a
vy budete muset spravné rozvrhnout vase herni cile.

S kazdym scénafem se pred hraci otevira novy puavodni pfibéh,
ve kterém jsou protagonisty oni sami.

Ve vysledku budou hraci muset objevit spravnou cestu k zachrané
Andoru a skrze své hrdinské €iny zafidit tomuto velkolepému fantasy
pribéhu Stastny konec.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2264803?search=d791aabe-953b-4726-9930-4e806ae06bc1&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

AFRIKA

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: 60 minut
Popis hry:

Afrika je deskova hra, ve které se hraci vydavaji na expedice po celé
Africe. Hraci cestuji a ziskavaji penize ¢i karty dobrodruzstvi a pomocniku.
KoneCnym cilem jsou ale jako obvykle body. Kdo jich ma nejvice, je
vitézem!

Afrika je pfijemna hra pro rodinné hrani ¢i hrani méné naro¢nych
hracu. Uziji si ji ale i ti zkuSengjsi.

Hracdi maji v kazdém kole na vybér ze tfi akci. Mohou si bud' liznout
cestovatelské karty, diky nimz mohou pozdéji posunout svého dobrodruha
na mapé k cilovému mistu. Nebo mohou zalistovat v knize (e hfe je k
dispozici dfevény stojanek v podobé desek knihy, v ném jsou polozeny
jednotlivé karty dobrodruzstvi jako listy.) a koupit si tak kartu dobrodruzstvi
(bud's artefakty nebo s pomocniky na cestach). Nebo jednoduse posunout
svého dobrodruha.

EGT praner—y B LT

W e v A
FRICANA



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252365?search=07d8f6b7-04f4-4df2-becd-2f84da6b1287&si=1

ALHAMBRA

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 6

Priblizna doba hrani: 45 — 60 minut
Popis hry:

Na upati hor Sierra Nevada v jiznim Spanélsku, roku 1378, zagina jeden
z nejuzasnéjsich a nejzajimavé&jSich projekt(i stfedovékého Spanélska:
stavba palacového komplexu Alhambra. Neproslavila ani tak jako
vojenska pevnost, ale spi$ krasou a originalitou svych interiérd. Za

hradbami vznikly nadherné palace, pavilény, fontany, jezirka a dalSi
stavby.

Ve hre se skuteCné hraci snazi postavit podobné nadherny palacovy
komplex. Hraci kupuji kartiCky staveb, které pfikladaji k zakladni kartiCce
a vytvareji tak svoji Alhambru. Hraci ziskavaji body za prevahu v
jednotlivych druzich budov a za svoji nejdelSi hradbu.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2258669?search=ce9730bb-cc48-4b95-859b-2f9d06cb50e8&si=1
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ANTIMONOPOLY

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 -6
Priblizna doba hrani: 100 minut
Popis hry:

Hra Antimonopoly je velice blizko realnému trznimu prostfedi. Na trhu
nemovitosti nebyvaji jen monopolisté, ale i konkurenti, ktefi se
utkavaji v nelitostném konkurencnim boji.

Konkurenti i monopolisté se snazi zvySovat svUj zisk, ale vzdy jinou
cestou. Konkurenti prodavaji vice, ale za ceny, které urci trh.
Monopolisté si sice mohou ceny diktovat, ale je velmi obtizné
monopol vybudovat.
Hra je propoditana tak, ze vSichni maji stejné Sance nechat své
protihraCe zbankrotovat a stat se nejbohatSim obchodnikem.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2258670?search=abb012e1-0ba5-4a80-b6e6-7f69a23ced63&si=1

Knihovna mésta Hradce Krélové

ARCANA

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: 60 minut
Popis hry:

Arcana je karetni hra, ve které hraci v roli pfedakd cechu
(zbrojafi, zlodéji, lodafi a podsvéti) soupefi o karty, které se objevuji
na hraci ploSe. Mohou se tak prat o nové postavy, lokace Ci mocné
relikvie, které dale ve hfe mohou pouzivat a zaroven jim slouzi jako
vitézné body.

Nékterym tak mulze trochu pfipominat velice popularni
Dominion, akorat se v ni soupefi o kazdou kartu, kterou si do svého
balicku muUzete pfidat. Interakce je tak neustala. Hra je pomérné
svizna a oplyva velmi péknou grafikou.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2277061?search=de779b8d-3eda-4d6c-88e1-b97e09380019&si=1
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AZUL

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hraci: 2 -4

Priblizna doba hrani: 30 — 35 minut
Popis hry:

Portugalsky kral Manuel |. Byl pfi své navstévé Alhambry natolik
okouzlen jejimi interiéry, zejména keramickymi dlazdicemi zvanymi
,=azulejos®, ze okamzité nafridil, aby jeho vlastni palac byl vyzdoben
podobnymi obklady. AZUL je krasna, barevna, rychla a svizna hra pro

celou rodinu, ve které se vzijete do roli mistrii obkladacl. Vytvorite tu
nejkrasnéjsSi mozaiku pro kralovsky palac!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2350981?search=9696bd9d-e3a2-4876-941d-0f4bc0a6cced&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

BANG

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 4 - 7

Priblizna doba hrani: 45 minut
Popis hry:

Prava prestrelka z Divokého zapadu. Serif honi bandity, bandité stfili
po Serifovi. Serifovi pomocnici brani erifa a jsou pfipraveni pro né&j poloZit
zivot. Kulky svisti kolem usi a vy musite zjistit, kdo je kdo.

Kdo z hracd je pomocnik Serifa? Kdo je bezcitny bandita? A kdo je
odpadlik, ktery to hraje na obé strany tak, aby se stal novym Serifem? To
vSe zjistite az vytasite svoje kolty.

Hraci berou na sebe ruzné role bézné na divokém zapadé. Cilem
hry je vtipnou formou vystfilet role nepfatelské a prezit. Hra je velmi svizna
plna komunikace a humoru.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252313?search=51f105d0-ac35-4568-938b-a6323599930e&si=1
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a mésta Hradce Kralové

BiLE HISTORKY

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 20
Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Po velkém uspé&chu hry Cerné historky je tu i varianta pro déti od
8 let. Bilé historky jsou zapeklité, mysteridzni zahady pro déti i
dospélé s jakymkoliv vztahem k hram. V bilych historkach vystupuji
duchové a dalSi tajemné bytosti. Hraci se snazi zrekonstruovat
celou historku pomoci otazek, na které jim moderator odpovida
pouze "ano" nebo "ne". Strasidelna hra na jakoukoliv oslavu, k vodé
nebo tfeba na cestu autem.
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2260034?search=a4f698dc-1915-43f9-a0f6-15ee56ea64c7&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

BLAZNIVA ZOO

Doporucéeny vék: 10+

Pocet hracu: 3 -7
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Zabavna karetni hra pro 3 — 7 hracu, ve které hrajete v tymech i
kazdy sam za sebe. Nedélejte z komara velblouda! Udélejte z néj rovnou
slona! V této ZOO rozhodné neni klid. VSechna zvifata utekla z vybéhu a
ted se spolu setkavaji. MySka se boji skoro vSech ostatnich, liSka zazene
jezka, tulen uteCe pfed lednim medvédem a dravou kosatkou. StateCny
lev ma strach jen z velikého slona a a€ by se zdalo, Ze tento obr se
nebude bat nikoho, pfekvapi vas, ze slon ma hriizu z malé mysi. Jediny,
kdo nema strach z nikoho, je drava velryba — kosatka. V ZOO panuje
obrovsky zmatek a je jen na vas, jak to vlastné dopadne. Predevsim je to
ale vSechno skvéla zabava. Vérili byste, ze se veliky slon boji malé
mysSi? A ze z komara se opravdu da udélat slon? Pokud ne, musite si
sami blaznivou ZOO zahrat!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252447?search=dcf5b4c5-3377-49e7-a6f6-56f8659ccca1&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

BRAINBOX — CESKA REPUBLIKA

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 1 - 8
Priblizna doba hrani: 10 minut
Popis hry:

Spoleéenska hra Brainbox (V kostce): Ceska republika je
desetiminutova hra na procviceni paméti, pfi niz se dozvite zaroven fadu
zajimavosti o sveé vlasti.

Tradiéni krychle obsahuje 71 ilustrovanych karet o krajich Cech,
Moravy a Slezska, o zajimavych osobnostech, ¢eské védé a kulture,
narodnich parcich, Ceskych zvycich atd.

Vasim cilem bude za 10 minut nasbirat co nejvice karet jednotlivych
vynalezl z celého svéta.

Jak na to? Vzdy si 1 kartu vyberete, divate se na ni 10 sekund (nez se
presypou hodiny) a poté si vezme tuto kartu vas soupef. Vy hodite
kostkou a podle toho, jaké na ni padne Cislo, vam protihrac precte
otazku. Napf.: Jak vznikl nazev moravskoslezskych Pusteven? nebo

Za jakym vynalezem stoji Cesky chemik Otto Wichterle? &i Ktery zamek s
komplexem zahrad je na obrazku? Zapamatovali jste si to? Pokud ano,
je karta vase!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2372540?search=4bab3735-e4c0-43b0-9315-4be047a783d8&si=4

ihovna mésta Hradce Krélové '

BRAINBOX — PRIRODA V KOSTCE

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 1 - 8
Priblizna doba hrani: 10 minut
Popis hry:

Vite napfiklad, ktera zvifata patfi mezi vaénatce? Pokud ne, s hrou V
kostce se to jisté rychle naucite!

Zabavna a edukativni hra pro dospélé i déti vas urcité chytne! Diky hie
V kostce! Pfiroda si procviCite své znalosti tykajici se zvirat, rostlin,
nerostd nebo hub. Zakladnim principem této desetiminutové hry je
zapamatovat si co nejvice faktt za 10 vtefin. Hra je uzplsobena véku
déti, otazky jsou tedy jednoduché.

HraC zaCina tim, ze si vezme kartu z krabiCky a otoCi pfesypaci
hodiny. Ma pfesné 10 vtefin na to, aby si zapamatoval co nejvice
z informaci a obrazku na karti¢ce. Po uplynuti doby preda svou kartu
dalSimu hraci a hodi kostkou. Druhy hrac precte otazku s takovym
Cislem, jaké padlo na kostce. Pokud hracC 1 odpovi spravné, je kartiCka
jeho. Pokud odpovi Spatné, karta se vraci zpét do kostky a pokracCuje
hrac 2. Vyhrava ten, kdo ma vice karticek.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2330055?search=539cdd43-426e-4f65-bde6-6aff1a05131f&si=5
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Knihovna mésta Hradce Krélové

CARCASSONNE

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 60 minut
Popis hry:

Carcassonne je popularni spoleCenska deskova hra pro 2 az 5
hracul, ktera zabavi celou rodinu na dlouhé hodiny. Tato takticka stolni
hra vam pfinasi s kazdym tahem nové moznosti. Vznikaji cesty,
mésta, louky a klastery, na které muzete umistovat své figurky,
abyste sbirali body. Body se zapocitavaji jak v prabéhu hry, tak na
jejim konci, a proto je vitéz znam az po konecném scitani. Tak jako
je jihofrancouzské mésto Carcassonne povestné svym jedineCnym
opevnénim, tak se hra Carcassonne stava povéstnou svou
uspeésnosti.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252448?search=564c6bb4-49ea-49ac-becc-9274109c9509&si=2
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Knihovna mésta Hradce Krélové

CESTA KOLEM SVETA — ALBI tuzka

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 1+
Priblizna doba hrani: 15 + minut
Popis hry:

Se zemépisnou hrou Cesta kolem svéta z edice Kouzelné &teni procestujete cely
svét! Dozvite se nazvy jednotlivych zemi svéta, jejich polohu, hlavni mésta a dalSi
zajimavosti. Dokonce si budete moci vyslechnout i jejich statni hymny. Ziskané
znalosti si mizete oveéfit pomoci 3 rliznych her — Vlajky, Zemépisné kvizy a Najdi
stat. VSechny kvizy jsou rozdéleny do nékolika urovni, aby byly zabavné pro déti, ale
i pro dospélé.

Hra obsahuje oboustranny herni plan s klasickou i slepou mapou svéta, 183 karet
statl, 6 karet s moznostmi odpoveédi, 35 Zzetonl (1 bod a 5 bodu) a pravidla. Na
kazdé karté najdete fotografii z daného statu, statni vlajku a interaktivni tlaCitka, ktera
prozradi o dané zemi vice informaci.

Hra je namluvena Otakarem Brouskem mladS$im a obsahuje vice nez 3300
zvukUl a textu.
Pro spravnou funkénost si aktualizujte firmware tuzky na verzi 4.0 a nezapomerite si
stahnout i zvukovy soubor ze stranek www.kouzelnecteni.cz.
Hra neobsahuje elektronickou ALBI tuzku, tuzku je nutné zakoupit zvlast’!

CESTA KoOLEM SVETA K
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2359932?search=6b1b3383-7cdb-44df-8544-13ab8a88165b&si=4
http://www.kouzelnecteni.cz/cesta-kolem-sveta/

HMHHK -’

Knihovna mésta Hradce Krélové

CESTOVANI S JIRIM KOLBABOU

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 45 minut
Popis hry:

,INavstivit alespori pét kontinentu to je prece hracka! Tedy pokud
vam fouka dobry vitr do stfelky kompasu a mate alespori trochu
Stesti na otazky. Preci jen spravna odpoved vam za odménu
prinese krasnou fotografii na pamatku.”

Ve hfe Cestovani s Jifim Kolbabou hraci jako spravni cestovatelé
cestuji po herni planu doslova podle toho, kam je stfelka kompasu
zanese. Nasi cestovatelé se snazi jako prvni spravné zodpovédét 5
cestovatelskych otazek z 5 riznych kontinentu.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2369610?search=8f5c799d-0008-4997-8742-d8d71d6df5a2&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

DAO
Doporucéeny vék: 8+
Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 15 — 20 minut
Popis hry:

Rozhodujte se moudfe, jen spravna cesta vas dovede K cili.
Chcete riskovat? Zkuste Stésti a pfidejte k vylozenym kartam dalsi!
Pokud soucet hodnot vylozenych karet pfekroCi 12, musite si je vzit
vSechny. Na konci hry ziskate body pouze za karty jedné barvy, za
ostatni karty se vam body odectou.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2350982?search=7197243b-4192-43bf-aa53-f306f1682602&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

DEDICTVI

Doporuéeny vék: 11+

Pocet hracu: 2 -5

Priblizna doba hrani: 45 — 75 minut
Popis hry:

Pavodni ¢eska hra autora Vladimira Suchého.

Zemfel vam stryCek. Radujte se! Mate Sanci pfijit si na pékné penize.
StryCka jste sice nikdy nevidéli a pouze jste 0 ném slySeli, ale jste si velmi
dobfe védomi, ze v idylické dobé& druhé poloviny devatenactého stoleti
patfil ve viktorianské Anglii mezi fadu podnikavcu, ktefi vyuZili rozvoje a
domohli se zavratného majetku. StryCek se s nikym z rodiny nestykal, jen
podnikal a Setfil. Na smrtelném loZi se ohléd| zpét svuj zZivot a zjistil, ze si
svého bohatstvi vubec neuZzil. Rozhodl se jej odkazat tomu ze svych
pribuznych, ktery si nejlépe umi uzivat Zivota fadné roztaCet penize.
Sepsal tedy zavét a stanovil, Ze pojeho smrti pfipadne kazdému
potencialnimu dédici stejna suma. Kdo ji dokaze utratit jako prvni, obdrzi
pak celé stryCkovo dédictvi.

Ale nemyslete si, utratit vétSi penize, fadné si jich uzit, a jesté
navic dodrzet podminky utraceni stanovené zavéti neni zdaleka tak
jednoduché, jak by se mohlo zdat!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2268973?search=f80d2a6f-4ef8-4752-9abb-31a937e942bf&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

DESITKA

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 8

Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Védomostni hra uplné nového typu, ve které hraCi nemuseji Cekat na
svUj tah tak dlouho jako v jinych hrach.
Ke kazdému okruhu ve hre pfislusi 10 otazek a 10 moznych odpovédi.
VSichni hraci dostanou Sanci odpovidat v kazdém okruhu otazek. Pokud
odpovite spravné, ziskate jeden z Zetonu odpovédi jako bod. Kdyz jste
znovu na tahu, muzete hledat dal$i spravnou odpovéd. V tu chvili ovSem
podstupujete riziko, Ze body ziskané dfive v tomto okruhu ztratite.
Budete hrat na jistotu, nebo riskovat? Ve hfe je 200 okruhu, 2000 otazek
a 2000 spravnych odpovédi. To vSe v kompaktnim baleni zvaném
Smartbox s pocitadly bodl a Zetony odpovédi. Desitka je skvéla hra,
obzvlasté vhodna na cesty.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2371443

RMHR \

vna mésta Hradce Kréloveé

DESITKA: 1. ROZSIRENI

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 8

Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Oblibili jste si hru Desitka? V tomto rozSifeni najdete kompletni
novou sadu karet! 200 novych okruht, 2000 novych otazek a
odpovédi.

Ty mUZete se zakladni hrou promichat, nebo okruhy ze
zakladni hry kompletné vymeénit.
Nelze hrat bez zakladni hry Desitka.
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Knihovna mésta Hradce Krélové

DESITKA: CESKO

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 8
Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Ve hie DESITKA: CESKO hragi nemuseji éekat na svij tah tak
dlouho jako v jinych hrach. Ke kazdému okruhu ve hie pfislusi 10 otazek
a 10 moznych odpovédi. VSichni hraci dostanou Sanci odpovidat v
kazdém okruhu otazek. Pokud odpovite spravné, ziskate jeden z Zetonu
odpovédi jako bod. Kdyz jste znovu na tahu, mlzete hledat dalSi
spravnou odpovéd. V tu chvili ovSem podstupujete riziko, ze body
ziskané drive v tomto okruhu ztratite. Budete hrat na jistotu, nebo
riskovat? Ve hre je 200 okruht, 2000 otazek a 2000 moznych odpovédi.
To v8e v kompaktnim baleni zvaném Smartbox s pocitadly bodu a
Zetony odpovédi. Desitka je skvéla hra, obzvlasté vhodna i na cesty.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2510822

DIAVOLO

Doporucéeny vék: 10+
Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 15 minut

Popis hry:

Diavolo je dalSi postfehovka v krabi¢ce formatu veleuspésné
hry Dobble. Tentokrat vzdy jeden z hracu hodi vSemi kostkami.
VétsSi ukolova kostka ma na kazdé ze Sesti stén jiny ukol pro hrace.
Ti vyhodnoti kostky a dle hodnot (Ci polohy!) popadnou jednoho
z Certikd ve spravné barveé.

Diavolo spojuje postfeh s jednoduchou matematikou. Hra je
originalni i zabavna a muzeme ji viele doporucit.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276025?search=75bcf630-5437-4bd1-b7e6-8d92e15b3baf&si=1

HmH K -’

Knihovna mésta Hradce Krélové

DIXIT

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 3 -6

Priblizna doba hrani: 90 minut
Popis hry:

Ve hie Dixit se stanete vypravéCem a budete vymyslet vlastni
pFibéhy.

Na zaCatku hry dostane kazdy hraC do ruky nékolik obrazkovych
karet. Obrazky jsou velice riznorodé a netradi¢né zpracované.

Jeden z hracl se stane vypravéem — vybere si tajné jednu kartu
z ruky a na zakladé jejiho obrazku fekne néjaky pfibéh, vétu, slovo nebo
zvuk.

Ostatni hracCi se pokusi najit mezi svymi kartami tu, ktera nejlépe
vystihuje vypravécuv popis. Poté vSichni hraci véetné vypravéce daji karty
licem doli na hromadku na stul, karty se zamichaji a vyrovnaji licem
nahoru do fadu. Hraci pak skryté tipuji, ktera karta je vypravécCe a nejlépe
tak vystihuje vypravéc&iv popis.

Hraci si pak rozdéli body, podle toho, zda spravné tipovali, své body pak
ziska i vypravec.

Vypravécem se pak stava dalSi hrac v poradi a kolo se opakuje.
Vitézem je pak ten hrac, ktery ziska na konci hry nejvice bodu.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252247?search=d04d7c64-673e-4bc5-bd83-140f54d5bc11&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

DIXIT DAYDREAMS

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 3 -6
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

RozSifeni hry Dixit pfinasi dalSi porci skvélé zabavy a fantazie.
Muzete si zahrat pouze s novymi kartami, kdy vas béhem prvni
partie budou Cekat neustale nova pfekvapeni, nebo karty z rozSifeni
pfimichat mezi karty ze zakladniho baleni.

Ke hre je potfeba zakladni verze hry.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276032?search=d04d7c64-673e-4bc5-bd83-140f54d5bc11&si=6
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Knihovna mésta Hradce Krélové

DIXIT JOURNEY

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 3-6
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

RozSifeni hry Dixit pfinasi dalSi porci skvélé zabavy a fantazie.
Muzete si zahrat pouze s novymi kartami, kdy vas béhem prvni
partie budou Cekat neustale nova pfekvapeni, nebo karty z rozSifeni
pfimichat mezi karty ze zakladniho baleni.

Ke hfe je potfeba zakladni verze hry.

S



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276028?search=d04d7c64-673e-4bc5-bd83-140f54d5bc11&si=4
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Knihovna mésta Hradce Krélové

DIXIT ODYSSEY

Doporucéeny vék: 8+
Pocet hracu: 3 - 12

Priblizna doba hrani: 30 minut

Popis hry:

Dixit Odyssey je spoleenska hra. Funguje na osvédceném principu
vypravécCe a hadacu, hrat ji vSak diky novym komponentidm muze az 12
lidi souCasné. Navic podle novych specialnich pravidel €i pravidel pro
tymovou hru. Baleni obsahuje 84 krasnych barevnych karet od
osvédc&enych autorll, nové kralicky a skladaci hraci plan.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276035?search=d04d7c64-673e-4bc5-bd83-140f54d5bc11&si=2
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Knihovna mésta Hradce Krélové

DIXIT ORIGINS

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 3 -6

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

RozSifeni hry Dixit pfinasi dalSi porci skvélé zabavy a fantazie.
Muzete si zahrat pouze s novymi kartami, kdy vas béhem prvni
partie budou Cekat neustale nova pfekvapeni, nebo karty z rozSifeni
pfimichat mezi karty ze zakladniho baleni.

Ke hre je potfeba zakladni verze hry.
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2276029?search=d04d7c64-673e-4bc5-bd83-140f54d5bc11&si=5

Knihovna mésta Hradce Krélové

DIXIT QUEST

Doporucéeny vék: 8+
Pocet hracu: 3 -6
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:
RozSifeni hry Dixit pfinasi dalSi porci skvélé zabavy a fantazie.
Muzete si zahrat pouze s novymi kartami, kdy vas béhem prvni

partie budou Cekat neustale nova pfekvapeni, nebo karty z rozSifeni
pfimichat mezi karty ze zakladniho baleni.

Ke hre je potfeba zakladni verze hry.
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2276027?search=d04d7c64-673e-4bc5-bd83-140f54d5bc11&si=3
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Knihovna mésta Hradce Krélové

DOBA KAMENNA

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 60 minut

Popis hry:

vvvvvv

jidla pro vSechny své Cleny. A proto je potfeba vyrazit na lov nebo
alespon vypéstovat obili na prvnich zoranych polich. Civilizace
se pomalu zacina rozvijet, a aby se mohla rozvijet dale, je tfeba
natézit dostatek dreva, jilu, kamene a také zlato ve zlatonosné
fece. Pak muzZete dale rozSifovat vesnici, ziskavat kvalitngjsi
nastroje a dalSi civilizaCni vyhody. K uspéchu vaseho kmene je
treba dobré planovani a také kousek Stésti. Hra s velmi péknym
originalnim systémem vyuZziti hodu kostkami, které samoziejmé
znamenai urcCity prvek nahody, ale zase zpfistupfiuji hru Siroké
vefejnosti. Hra funguje velmi pékné a hraje se vétSinou néco pres
hodinu.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252366?search=65ed368d-c5e3-403b-96a3-141a28b918c5&si=7

DOMINION

Doporucéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 -4

Priblizna doba hrani: 30 — 70 minut
Popis hry:

Systém této spoleCenskeé hry je podobny sbératelskym karetnim
hram, ve kterych si sami skladate své herni baliCky. Ve hfe Dominion
se tak déje v podstaté v kazdém kole, kdy se rozhodujete, které karty
z dostupnych deseti si koupite a budete je moci v dalSich kolech
pouzit. Neustale tak vytvarite svij vlastni "bali¢ek" a s jeho pomoci
se snazite ziskat co nejvice vitéznych bodu.

Kazdou hru si muzete pfipravit jinak, protoze z 25 dostupnych
bali¢ku ak&nich karet si na zacatku hry vybirate pouze deset. Apouze
karty z téchto deseti baliCkl jsou vam ve hfe dostupné. Diky tomu
si v prubéhu jednoho ve€era muzete zahrat nekonfliktni a pfijemnou
hru a ihned poté i litou bitku o body a celkovou vyhru.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252494?search=ec10236a-a73d-4374-b92d-8c28172fd86e&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

DOMINION - Pobrezi

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 -4
Priblizna doba hrani: 30 — 70 minut
Popis hry:

Dominion: Pobrfezi do hry pfidava prvek dlouhodobych karet,
které maji efekt pfi jejich zahrani a také na zacCatku pristiho tahu
hrace, ktery ji zahral. DalSi novinkou jsou tabulky ostrova, vesnice
domorodcu a piratské lodi.

Pobrezi je rozSifenim hry Dominion. Je mozné ho kombinovat
s hrou Dominion: Svét napinavych dobrodruzstvi a verzi Dominion:
Intriky Ci dalSimi rozSifenimi hry Dominion.

Pobrezi nelze hrat samostatné.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252295?search=ec10236a-a73d-4374-b92d-8c28172fd86e&si=2

DOMINION - Prosperita

Doporucéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 30 - 70
Popis hry:

Prosperity je 4. rozSifeni hry Dominion, které obsahuje 25 novych
karet kralovstvi plus 2 nové zakladni karty - Platina a Kolonie. Dale jsou
ve hie kartonové desticky, kovové mince a body.

Jak je u rozSifeni k Dominionu zvykem, hra pfinasi par novych
mechanismu. Konkrétné jde o akéni karty, diky kterym muazete ziskavat
body v podobé kovovych tokent. DalSi novinkou jsou karty pokladu, které
se mohou objevit mezi deseti kartami v nabidce. Tyto poklady jsou
specialni v tom, Ze maji pfidavny efekt, ktery vétSinou zvysSuje jejich
hodnotu ve fazi nakupu.

Z toho vyplyva, ze Dominion: Prosperita klade duraz na bohatstvi
a velkolepy rozvoj. Budete mit tedy hodné penéz a hodné bodu.

Prosperita je rozSifeni, které neni samostatné hratelné, protoze
chybi zakladni karty s penézi a body, budete proto potfebovat zakladni hru
Dominion nebo Dominion: Intriky.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252364?search=ec10236a-a73d-4374-b92d-8c28172fd86e&si=3

HmH K -’

Knihovna mésta Hradce Krélové

DRACI SRDCE

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2

Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Karetni hra urCena pravé pro 2 hrace.

Pfed davnymi Casy byl svét uplné jiny nez dnes. VSechny
narody svéta Zily v miru a nad jejich osudy bdél Velky drak. Nic ale
netrva vécné. Mocny Cernoknéznik zavidél Drakovi jeho silu a mnoho
let spradal své intriky. Nakonec s pomoci mocného kouzla promeénil
draka v kamen. Jeho ohnivy dech pak zaklel do nadherného rudého
kamene, ktery ziskal proslulost jako DraCi srdce. Poté nastala
boufliva doba, o niz vypravéji mnohé legendy.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2268975?search=d21b78ac-af7f-4854-81ab-cd7af18c71f8&si=3

DUCH!

Doporucéeny vék: 10+

Pocet hracéu: 2 - 8

Priblizna doba hrani: 20 — 30 minut
Popis hry:

Poté, co jste se vyvlékli z kfivych paratl Baby Jagy a podafilo
se vam uteéct z jeji chalupy, vydala se vas Carodéjnice pronasledovat
na svem létajicim kotli! Krouzi nad lesem a snazi se vas vypatrat.
Abyste unikli, musite v tajemném lese najit tfi prisady ke spusténi
kouzla, které Babu Jagu setfese z oblohy. Pospéste si, Baba Jaga uz
vétri vasi stopul!

Ve chvili, kdy se jeden s hracd snazi najit na Zetonech lesa
pfisady na seslani kouzla, ostatni hraci mu posouvanim figurky Baby
Jagy urcCuji Cas, ktery na hledani prfisad ma. Rozhoduje pamét a
rychlost! Kdo jako prvni seSle tfi kouzla vyhrava hru.

Hra na pamét a postifeh pro celou rodinu, kde vSichni hraji
zaroven.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2279020?search=d424d126-3997-4bc7-9a0f-ea5407ce7c90&si=1
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DUCHOVA V KOUPELNE

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 8
Priblizna doba hrani: 20 — 30 minut
Popis hry:

Hra Duchova v koupelné je stejné jako puvodni hra Duch
samostatnou hrou. Obé hry Ize v§ak spojit a hrat je spoleéné — s celkem
deseti predméty ve hie a novymi pravidly vas pak ¢eka opravdova
postfehova jizda!

Stejné jako v puvodni hie Duch jsou i ve varianté Duchova v

koupelné zachovana zakladni pravidla. Tedy na stole je umisténo
celkem pét barevnych pfedméta (pani duchova, ruénik, kartac¢, vana a
zaba). Hraci poté vykladaji karty, na nichZ jsou vyobrazeny vzdy dva tyto
predméty bud ve spravnych barvach nebo v barvach odlisnych. Ukolem
hracul je pak co nejrychleji nalézt ten spravny pfedmét a chrfiapnout po
ném. Véc vsak neni tak jednoducha — pokud totiz na karté neni
vyobrazen predmét ve spravné barvé, prichazi na fadu kombinatorika.
Hraci totiz v takovém pripadé musi chiiapnout po predmeétu, ktery nema
jako jediny s kartou nic spoleCného (pf: na karté je zobrazena Seda pani
duchova a Cerveny kartac; avSak ve hie neni pfredmét Sedé pani
duchové, ani Cerveného kartae obsazen; z tohoto divodu musi hraci
chnapnoput po zabé (zelené) - totiz ani Zaba, ani zelena barva nejsou na
karté vyobrazeny).



https://kmhk.tritius.cz/detail/2350992?search=c2db19c3-8739-44ab-b431-7d05a8e218ae&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

FAUNA

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 6

Priblizna doba hrani: 45 minut
Popis hry:

Fauna je vzdélavaci hra, ve které najdete témér vSechno o zvifatech.
360 zvifat Ceka na to, abyste spravné urcili nebo odhadli jejich vahu,
délku, délku jejich ocasu a vyskyt na mapé svéta. Cim piesnéji se trefite,
tim vice bodu ziskate.

Mozna tusite, Ze Zirafa muze byt vysoka pfe pét metrt a krokodyl
nilsky muze vazit az 700 kilogramd. Ale vite, jak dlouhy je ocas ledniho
medvéda a kde vlastné Zije ropusenka, mangusta nebo urzon? Tyto a
mnohé dal3i véci se mizete dozvédét, kdyz si zahrajete Faunu. V
kazdém kole hry se budete snazit odhadnout mista vyskytu, délku,
hmotnost a délku ocasu nékterého ze zvifat.

Fauna byla jako vlibec prvni znalostni hra v roce 2009 nominovana
na prestizni ocenéni v oblasti spoleCenskych her Spiel des Jahres v
Némecku.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252466?search=1c0bf831-2572-4bab-9c38-6f07e8ea3197&si=1

Knihovna mésta Hradce Krélové

HALALI

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2

Priblizna doba hrani: 20 — 25 minut
Popis hry:

Vesela hra na dobrodruzny lov. Jeden hrac hraje za myslivce a
dfevorubce, druhy za liSky a medvédy. Cilem hry je ulovit soupefe a
pfipadné dalsi obyvatele lesa. Na zaCatku hry jsou vSechny kartiCky
rozlozeny na hernim planu licem dold. Postupnym odkryvanim a
posouvanim téchto karticek se hraci pokouseji o co nejuspésnéjsi
lov. Pro co nejvyrovnanéjsi hru doporucCujeme odehrat dvé partie.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2350993?search=ee8e06df-1381-4133-a39e-ae04efa40207&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

HANABI

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 -5

Priblizna doba hrani: 30 minut

Popis hry:
Jesté trosku strelného prachu — co se mize stat...
Hanabi je karetni kooperativni hra, ve které jsou hraci

postaveni do role strijct ohnostroje ve stfedovékém Japonsku.
Cilem je pobavit divaky co nejvic ohromujicim ohnostrojem.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276044?search=5e0b9042-08b9-4fb6-aa39-4e6ea25d85cf&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

HOBIT

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 -5

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

U Osamélé hory se stretavayji sily dobra a zla. Svefepy trpaslik
Thorin, maly, ale odvazny hobit Bilbo a moudry ¢arodéj Gandalf se
postavi zZlému draku Smakovi a skfetu Borgovi. Zalezi jen na vas, kdo
tuto bitvu vyhraje. Ale pozor! V této bitvé nejde pouze o silu, ale také
o davtip, inteligenci a onu povéstnou Spetku Stésti. Kam se pfikloni
tentokrat?

Hobbit — karetni je Stychova hra pro 2 - 5 hracu (hra pro 2 hrace
ma zvlastni upravu pravidel). Hra obsahuje 5 karet postav (za dobro
Thorin, Bilbo, Gandalf a za zlo Smak a Bolg) a 60 hracich karet, které
jsou rozdélené do 5 barev (modra, zluta, Cervena, zelena a fialova —
trumfy) s hodnotou od 1 do 12. Hra trva jedno az dvé kola. Kazdé
kolo trva, dokud hraci neodehraji vSechny karty ze své ruky.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2277065?search=4ba74d75-0232-47b7-9f43-b31acd3fd530&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

HRA O TRUNY

Doporucéeny vék: 8+
Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 15 — 30 minut

Popis hry:

Intriky Zapadozemi je rychla a zabavna karetni hra pro dva az Sest
hraca zapolicich o Zelezny triin Sedmi kralovstvi.
Pokuste se v kazdém kole vyloZzit co nejvice karet, ale budte na pozoru
— pokud vam na konci kola zbydou karty na ruce, ¢eka vas postih.
Hrag, ktery jako posledni vyloZi kartu, usednul v tomto kole na Zelezny
tran, ¢imz vyrazné ovlivni své bodové skore.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2358933?search=1541cac4-7760-4ef1-8649-d2d385767328&si=7
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Knihovna mésta Hradce Krélové

CHARTERSTONE

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 1 -6

Priblizna doba hrani: 75 minut
Popis hry:

Charterstone je budovatelska legacy hra, ve které hraci postupné
odhaluji pfedem neznamy obsah a lepi jej na herni plochu, ¢imz
v prubéhu modifikuji jeji pravidla. Herni plocha obsahuje na zacatku jen
nékolik lokaci, které mohou hraci ve hfe vyuzivat, ale postupem Casu se
deska zaplfuje novymi podle toho, jak se hra€um ve hie dafi. Nejprve je
treba odehrat kampan slozenou celkem z 12 kapitol. Po dohrani
kampané vznikne unikatni mapa mésta, kterou je mozné vyuzit pfi
dalSich samostatnych hranich mimo hlavni kampan.

o

Cﬁdlfé rSjore
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Knihovna mésta Hradce Krélové

CHNAPNI CUNIKA

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 1 -5
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Tato jedine€na karetni party hra vam poskytne hodiny zabavy
v jakémkoli prostfedi. Chiapni Cunika Ize hrat sélo nebo v az 8.mi
hracich v kombinaci s hrou — Chnhapni pejska. Zamichejte karty
a vyskladejte je do mfizky o 5 x 6 nebo 7 x 7 karet. Potom kazdy hrac
dostane tajnou kartu. Na povel "JDEME" zaCnou vsichni hraci sbirat
karty ¢uniku, ktefi maji rizné dopliiky (napf. bryle, popcorn, jsou razné
velci nebo maji rizny pocet viditelnych koncetin apod.). AZ nékdo zvola
"STOP", zkontroluji vSichni hraci své hromadky, zda nemaji kartu "mimo
poradi, v takovém pfipadé ztrati vSechny karty. Pokud jsou karty v
poradku, zUstavaji jim a za kazdou si pocitaji bod.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276003?search=5dc9866f-70a7-4a3e-b66f-3709bed0b7a3&si=1

INTRIKY

Doporucéeny vék: 10+

Pocet hracu: 3 - 4

Priblizna doba hrani: 10 minut
Popis hry:

Intriky jsou ojedinéla strategicka karetni hra uréena hracim,
podle sebe. VSem, kdo se radi aktivné bavi. VSem, kdo se neboji
konfliktu v ramci ,pravidel®.

Kazdy hra€ hraje za jeden tajny mafiansky spolek, ktery se
snazi pomoci nejriznéjSich intrik ovladnout celé mésto. Hraci si
mohou vzajemné Skodit, navazovat spojenectvi, obchodovat spolu.
To vSe s jasnym cilem: ziskat co nejdriv nejvétsi vliv. Hru mohou hrat
nejméneé 3 hraci. Viele vSak doporucujeme hrat ve Ctyrech.
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2277062?search=9c6fddf3-5e7a-45cc-bb19-149233dd7748&si=1

KALEIDOSKOP

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 1 - 4
Priblizna doba hrani: 30 — 45 minut
Popis hry:

K barevnym symbolim, které jsou vyti§téné na hernim planu,
postupné pfibyvaji dalSi na dilcich, které hraci pfikladaji. Pokud
prilozite dilek tak, Zze spolu sousedi symboly stejné barvy, ziskate
body v této barvé. Cim vice dilkG na hernim planu lezi, tim vice bod
muzete ziskat. Hracdi timto zpasobem v prubéhu hry ziskavaji body v
Sesti riznych barvach. Na konci hry se hraci zapocte pravé tolik bod,
kolik jich ziskal ve své ,nejslabsSi“ barvé — v té, ve které ziskal
nejméné bodu.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2268977?search=7f5771f5-6e04-4a0f-afae-87ab2d1f57bd&si=1

HmH K -’

Knihovna mésta Hradce Krélové

KDE LEZi KOTEHULKY

Vyznate se v Cesku?

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Asi kazdy vi, Ze Ostrava lezi na vychod od Prahy. Ale vite, které z
téchto mést lezZi severnégji? A kde vlastné lezi ty Kotéhulky? Staci si
zahrat tuto hru a dozvite se to! Kdo se trochu vyzna v ¢eském zemépisu
nebude mit zadny problém s tim umistit karty Ceskych, moravskych a
slezskych mést a pamétihodnosti na spravna mista. A kdo se zatim tak
uplné nevyzna, se toho mize hodné dozvédét. Kromé toho vam hra
nabizi prostor pro velmi zajimavé blafovani a uZijete si u ni spoustu
zabavy. Vydejte se na cestu po Ceskul!

— l Most
Ceskeé —
Bucﬁ‘l’cquri(;(_.


https://kmhk.tritius.cz/detail/2252467?search=5f7b06dd-55ed-4ccf-86ed-45540d802e94&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

KDE LEZi RAHOLEC

Vyznate se v Ceské prirode?

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Asi kazdy vi, ze Lipno lezi jiznéji nez Snézka. Které z téchto mist ale
lezi vic na zapad? A kde vlastné lezi ten Raholec? Staci si zahrat tuto hru
a dozvite se to! Kdo se trochu vyzna v Ceském zemépisu nebude mit
zadny problém s tim umistit karty hor, prament fek, jezer a dalSich
pfirodnich dtvarl na spravna mista. A kdo se zatim tak uplné nevyzna, se
toho muze hodné dozvédét. Kromé toho vam hra nabizi prostor pro velmi
zajimaveé blafovani a uzijete si u ni spoustu zabavy. Hra je pokraCovanim
veleuspésnych her Kde lezi Kotéhulky a Kde lezi Uppsala. Vydejte se na
cestu po Cesku!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252468?search=502b36cc-2e4b-4d93-998f-76cf201dda59&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

KNIZATA Z KATANU

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2
Priblizna doba hrani: 30 — 75 minut
Popis hry:

Na Katanu se stale néco déje. Konaji se trhy, ostrovem cestuiji
kupci a vSude se to hemzi zradci a Spelunkami. Ponofte se do
napinaveho Zivota katanskych knizat a prozivejte s nimi jejich
osudy.

Knizata z Katanu jsou pfepracovanou variantou karetni hry pro
dva hrace Osadnici z Katanu. KniZzata samoziejmé nejsou jen kopii
puvodni karetni hry, ale nabizeji i nékolik novinek pro znalce.

Kromé zakladnich karet uvniti najdete také dalSi 3 tematické
sady karet, které do hry pfinesou vice rozmanitosti.

S touto hrou pro dva hrace prozijete katanska dobrodruzstvi
zcela jinak.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2264802?search=8e6407d1-51ef-4758-9694-df2c86504b74&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

KRYCI JMENA

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 8
Priblizna doba hrani: 15 — 20 minut
Popis hry:

Skrytou identitu vdech 25 agentl znaji jen hlavni $pidni.
Ostatni hradi znaji agenty pouze pod jejich KRYCIMI JMENY. Tymy
spolu soupefi o prvenstvi v uspéSném kontaktovani vSech svych
agentu. Hlavni Spiéni pfedpokladaji jednoslovné indicie pro skupinu
slov zobrazenych na stole. Spoluhraci se pokousSeji uhodnout slova
své barvy a vyhnout se slovim patficim soupefi. Opravdovy
profesional nikdy nekontaktuje najemného vraha.

VLAADA CHVATIL

KRYCI JMENA

=3 .
mimiozzzarcziizlinz a


https://kmhk.tritius.cz/detail/2349527?search=a7b5235d-7cab-4ff3-acd5-9c2a5d40e8f5&si=1

KUNG FU PANDA
Cerny Petr

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 6

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Oblibena détska hra, ve které vyhrava ten, kdo bude mit jako
prvni vyloZzeny dvojice se stejnym znakem. Komu zUstane jedina
odlisSna karta - ten Cerny - prohrava. Bez blafovani se neobejdete.
Oblibena détska hra, ve které vyhrava ten, kdo bude mit jako prvni
vyloZeny dvojice se stejnym znakem. Komu zUstane jedina odlisSna
karta - ten Cerny - prohrava. Bez blafovani se neobejdete.

The Bl

B I G R e oo



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252519?search=e2a237e2-caff-4321-92cf-a0a57407c698&si=2
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Knihovna mésta Hradce Kralové

KViZ: O PRISLOVICH, RCENICH A
POREKADLECH

Doporuéeny vék: 9+

Pocet hracu: 1 -6

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Kviz o pfislovich — Do tfetice vdeho dobrého! - hra od
Granna je urCena pro 1-6 hracu. Tento kviz o pfislovich, réenich
a porekadlech se dokonale uplatni v rodiné i ve Skole.
Zabavnou formou rozSifuje slovni zasobu a zvySuje jazykovou
kulturu. Na 90 kartach s otazkami a 45 kartach s originalnimi
ilustracemi je zpracovano celkem 190 nejznaméjSich ¢eskych
pfislovi, réeni a pofekadel — kviz tak pfinasi hraim dobrou
zabavu i pouceni.
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LAMA

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracéu: 2 - 6

Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

LAMA je jednoducha, svizna a chytlava karetni hra, ve které se hraji
"Stychy" (podobné jako tfeba v Mariasi nebo Tichu). Cil pro kazdou
hrajici lamu je jasny: mit co nejméné trestnych bodul. Jenze to neni tak
snadné. Pokazde, kdyz pfijdete na fadu, musite se rozhodnout, zda
zahrajete kartu, doberete si novou nebo odstoupite ze hry. Pokud hrajete
kartu, musite zahrat stejnou hodnotu nebo presné o jedna vyssi. Pokud
takovou kartu nemate, bude Celit rozhodnuti, zda odstoupite nebo si
doberete kartu a budete doufat, Ze ji jeSté budete moci zahrat. Nebo
prosté odstoupite a budete pocitat s trestnymi body. Kolo konci, kdyz se
jeden hrac zbavi vSech karet nebo vSichni hraci odstoupili ze hry. Za
karty, které kazdému hraci zustali se pak pficitaji trestné body.

Autorem hry je velmi plodny Reiner Knizia a hra byla nominovana na
cenu kritiky Spiel des Jahres 20109.
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LEVA — PRAVA HEMISFERA

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Hra naplno zaméstna obé hemisféry mozku — zatimco ta leva
se bude trapit nad logickymi ulohami, prava se musi zamyslet nad
zahadnymi obrazky. Ovéfte si, zda jste natolik chytfi, abyste
prechytracCili vase protivniky. Ale pozor — neni to tak lehky ukol, jak
se muze zdat!

Cilem hry je spravné odpovédét na nelehké otazky, jejichz
znéni je napsano na kartickach. V pripadé spravné odpovédi si hrac
tuto kartiCku ponechava, v opacném pripade ji vraci zpét. Hrac, ktery
jako prvni spravneé vyreSi pét hadanek, tedy nasbira pét kartiCek,
vyhrava a mize si uzivat zaslouzeného vitézstvi.

Hra rozviji logické mysSleni a trpélivost.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2330053?search=c70ca9df-8623-49f1-9fc2-9c0058a6a285&si=1

LIGRETTO

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hraci: 2 — 4 (v kombinaci s dalSi krabickou az 8)
Priblizna doba hrani: 10 minut

Popis hry:

Ligretto je akéni, rychle se vyvijejici karetni hra pro ty, ktefi
hledaji zabavu a vzruSeni. Cilem hry je vyloZit co nejvice karet
stejné barvy v poradi od 1 do 10 doprostred stolu a vypotfebovat
jako prvni hromadku Ligretto.

Podstatna je rychlost vykladani karet. VSichni hradi hraji
najednou. Nikdo neCeka, vSichni jsou zapojeni naraz po celou hru.

Za pouziti obou sad Ligretto (Cervena a modra) Ize hrat az

v osmi hracich. Jedna sada obsahuje karty pro Ctyfi hrace.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276046?search=1218a3a1-02f2-49f5-adf9-a9b010f1e400&si=1

MALY PRINC
UDELEJ MI PLANETU

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 -5
Priblizna doba hrani: 25 minut
Popis hry:

Maly princ je p€kna spoleCenska hra na motivy knihy Maly princ od
Antoina de Saint-Exupéryho. Hraci stavi planety, na kterych se objevuji
jednotlivé véci z romanu — bedynky, beranci, hadi Ci sloni. Ziskavat body
pak mohou za pouziti postav. Také ty odpovidaji kniznimu Malému
princi, potkate tak krale, pijana Ci lampare. Maly princ je velmi pékna hra
spiSe rodinnéjSiho razeni, kterou si uziji fanousci knihy, ale nejen oni...
Na atmosféfe pfida i pouZziti puvodnich ilustraci ze Saint-Exupéryho dila.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276048?search=866a481f-693f-4a1f-abd0-8f22f0de1c71&si=10
https://kmhk.tritius.cz/detail/2276048?search=866a481f-693f-4a1f-abd0-8f22f0de1c71&si=10
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MANDALA

Doporucéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Hra Mandala je pfekrasna hra pro dva hrace, ve které
budete pomoci karet barevnych piskl sestavovat mandaly,
které postupné budete zase rozebirat. Pfi rozebirani mandal si
kazdy hrac€ vytvafi svou sbirku karet, které budou
pfinaset rizné bodové hodnoty. Ten hrac, kterému se podafi
nasbirat karty s vySSi hodnotou, zvitézi. Mandala je pékné
zpracovana abstraktni hra, kterou si pékné uzijete pfi hrani v
paru.
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2510686

1 0

Knihovna mésta Hradce Kralové

MATHABLE

Doporuéeny vék: 9+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Cilem hry Mathable je sestavovat jednoduché pocetni operace. Hradi
umistuji do kfizovky na hernim planu Cisla, ktera jsou vysledkem séitani,
odcitani, nasobeni nebo déleni a snazi se ziskat co nejvice bodu. Hra s
jednoduchymi pravidly je urCena pro vSechny vékové kategorie.

; e


https://kmhk.tritius.cz/detail/2362746?search=79dfe822-c731-4991-b488-85469cf17176&si=1

HMHH ’/

Knihovna mésta Hradce Krélové

MINUTOVA RISE

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 -5
Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Vytvorte svoiji fiSi a ovladnéte svét v prabéhu nékolika minut!
Minutova fiSe je super rychla hra plna zajimavych rozhodnuti. Je to
idealni hra, pokud se nechcete ucit slozita pravidla anebo pokud mate
jen par minut ¢asu na hrani.

V Minutové fisi se 2 — 5 hra€l pomoci svych armad a mést ovladnout
co nejvétsi Cast vymezené mapy. V kazdém svém tahu hrac kupuje
jednu kartu, ktera mu umozni nasazeni a pohyb armad ¢i stavbu mést a
také pfinese jeden druh zboZzi. Pro nejlepSi vysledek ve hfe je tfeba
dobfe vybalancovat pozici na mapé a zasoby zbozi. A k tomu vSemu
vam staCi méné nez 20 minut!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2268978?search=3e83bb17-f89d-4a3e-976a-ea99ccd66f8b&si=1
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MONDO

Doporucéeny vék: 8+
Pocet hracu: 1 -4
Priblizna doba hrani:
Popis hry:

Mondo je rychla a jednoducha hra, ve které se hraci snazi z
dilkl postavit vlastni svét. VSichni souCasné vybiraji ze zasoby
uprostred stolu ty spravné oblasti, které jim pfinesou bonusy za
zviratka Ci terén. VSe se samoziejmé déje v omezeném Case, takze
neni Cas na dlouhé rozmysleni. Nezapomerite pfi projektovani
vlastniho svéta zohlednit specialni bodovani a na své majitele Cekaji
také dodatkoveé ukoly. Behem jedné partie si svoiji roli stavitele sveta
vyzkousite hned trikrat, pokazdé za jinych podminek. Aby to nemél
nejSikovnéjsi z vas pfrilis snadné, dostane nejlepsi hrac vzdy zetonek
se sopkou, diky kterému se zvySuji jeho Sance na postih za pfilis
sopek. Hraci plany hracu jsou oboustranné, takze si mizete zvolit,
zda vas svét bude ostrovni fiSi obklopenou ze vSech stran oceanem
nebo ¢ast pevniny navazujici na rizné oblasti.

-

ETEETET ook



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252470?search=384757fd-c381-47a3-b7d6-5b198de96e09&si=1
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MRNOUSKOVE

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Zabavna, akEni a zavodni hra i pro ty nejmensi. V krasné pevne —
kovové — krabiCce jsou bezpecné ukryty, vSichni nasi hrdinové z
oblibeného détského serialu. Hra je velice pekné zpracovana. llustrace
jsou pestré a zabavné. Hraci potrénuji predevsim jednoduché pocitani a
strategii, ta je vSak dana nahodnym rozdanim karet, coz muze byt
nevyhodou. Nenaro¢na hra je vhodna predevsim pro rodiny s détmi.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2369600?search=f687b044-4c9f-4827-a7f0-363ff4d6716f&si=1
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MONOPOLY

Doporucéeny vék: 8+
Pocet hracu: 2 - 20
Priblizna doba hrani: 60+ minut

Popis hry:

Nejznaméjsi a nejoblibenéjSi moderni strategicka
hra Monopoly je kompletné v Ceska verzi. Hra byla vytvorena
v Americe ve tficatych letech minulého stoleti, v obdobi svétové
hospodarské krize. Je to hra na obchodovani, konkurenci a
zbohatnuti. Velkou roli ma komunikace hracu a vlastni
rozhodovani, ale muze rozhodovat i nahoda.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2503321?search=915c4f9b-5098-4a2f-aaf3-5eccdfeee1b7&si=1

NA DRATE

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 -4

Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Na drateé je roztomila karetni hra, ktera ze vSeho nejvic procvicuje
pamét. Hra ma jednoducha pravidla, takze ji snadno vysvétlite a rychly
prubénh.

Cilem hracu je sbirat karty s riznobarevnymi ptacky a vytvaret z nich
hejna. Kazda karta je oboustranna a na kazdé strané zobrazuje jiny
pocCet ptacku nebo ptacky v jiné barvé. Hraci karticky otaceji, snazi se
zapamatovat, kde bylo kolik ptacku v jaké barvé a diky tomu sbirat
presné ty ptacky, které pravé potrebuiji.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2371969?search=8d6cdc11-cb5f-4703-93ea-68f31ef356ea&si=1
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OSADNICi Z KATANU

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 3 -4
Priblizna doba hrani: 75 minut
Popis hry:

Osadnici z Katanu jsou oblibenou klasikou. Tézko budete
hledat jinou strategickou hru, kterou miluji jak uplni zaCatecnici, tak
herni fajnSmekfi. Vrhnéte se do osidlovani, zvétSete sva sidlisté a
ukrojte prostor svym soupefum...

Preneste se v Case do doby objevnych cest: vase lodé dorazily
k pobfezi neznamého ostrova Katan.

Zeme je bohata na nerostné suroviny. Postupné stavite silnice,
budujete vesnice, ze kterych pozdé&ji vyrostou mésta. VesSkeré déni
na ostroveé urcuje vyménny obchod. Nékterych surovin mate
dostatek, jiné chybi. Zakladejte vesnice na strategickych mistech,
obchodujte vyhodné, pak budete mit Sanci na uspéch.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2264801?search=26380e13-a607-4765-a62e-8b3924fcd639&si=2
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OSADNICI Z KATANU - Zamofské objevy

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 3 -4
Priblizna doba hrani: 75 minut
Popis hry:

Osadnici z Katanu: Zamorské objevy jsou budovatelské hry
Osadnici z Katanu. Budete objevovat nové zamorské kraje, bojovat
s piraty, vydélavat na obchodu s kofenim, podnikat mise plné
dobrodruzstvi.

RozSifeni Zamorské objevy obsahuje celkem pét riznych
scénaru a tfi mise, takZze kazda hra muze byt original.

Zamorské objevy si mizZete zahrat pouze se zakladni verzi hry,
tato verze je kompatibilni pouze s novou plastovou variantou
Osadnikd z Katanu!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2264804?search=26380e13-a607-4765-a62e-8b3924fcd639&si=3

PARTY ALIAS

Doporuéeny vék: 11+

Pocet hracu: 4+
Priblizna doba hrani: 45 — 60 minut
Popis hry:

Party Alias je hra, ve které vysvétlujete ostatnim spoluhraciim
vyznam slov pomoci jinych vyrazu, takze pouzivate napfiklad
synonyma, protiklady a dalSi napovédy. Na premiérovych polich vas
Cekaji i jiné ukoly: pfedvadéni zvifat €i povolani, hledani vhodnych
rymu, popisovani slavnych osobnosti nebo hledani maximalniho
mnozstvi slov od jednoho pismene.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2347115?search=7613cc21-f689-4940-b700-1b261e677efa&si=1
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PATCHWORK

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Poté, co jste se vyvlékli z kfivych pafatl Baby Jagy a podafilo
se vam utéct z jeji chalupy, vydala se vas Carodéjnice pronasledovat
na svem létajicim kotli! Krouzi nad lesem a snazi se vas vypatrat.
Abyste unikli, musite v tajemném lese najit tfi prisady ke spusténi
kouzla, které Babu Jagu setfese z oblohy. Pospéste si, Baba Jaga uz
vétri vasi stopul!

Ve chvili, kdy se jeden s hracd snazi najit na Zetonech lesa
pfisady na seslani kouzla, ostatni hraci mu posouvanim figurky Baby
Jagy urcCuji Cas, ktery na hledani prfisad ma. Rozhoduje pamét a
rychlost! Kdo jako prvni sesle tfi kouzla vyhrava hru.

Hra na pamét a postifeh pro celou rodinu, kde vSichni hraji
zaroven.,



https://kmhk.tritius.cz/detail/2279022?search=5364174f-f7fd-4a1d-9a0b-fc20ca4729f0&si=1
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PIRATI

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 8

Priblizna doba hrani: 20 — 25 minut
Popis hry:

Pfipravte se na pofadnou praci piratské zabavy! Pirati je hra pro
pravé morske vlky, kde se hraci ocitaji tvafi v tvaf mohutnym
piratskym bitvam a zakefnym nepratelim. Budete loupit a neCekané
pfepadat bohaté fregaty plné zlata a drahokamu. Budete se také
starat o vlastni obchodni lodé a uspory a budete se snazit je
dopravit v€as do vaseho pristavu a ochranit je pred spoluhraci.
Budete kombinovat, mast protihrace i kout pikle se spoluhraci
v tymoveé hre!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2347133?search=2abcce5b-5939-498a-ae05-c35850b0b6a0&si=5
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PIRATSKE KOSTKY

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 -5
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Piratské kostky jsou jednoducha, ale zabavna karetni hra s
nadechem morskych vin a loupezivych vyprav. Kdo z vas se stane
nejuctivanéjSim kapitanem vSech sedmi mofi?

Stante se tim nejlepSim piratem! Vezméte si jednu piratskou kartu a
poté pomoci $téstény hodte tu nejcenné&jsi kombinaci kostek. Cim
cennéjSi ta kombinace bude, tim vice bodu ziskate. Vyhraje ten, kdo jako
prvni ziska 6000 bodu.

Kazdy rok se sejdou na Ostrové lebek ti nejhorsi a nejdésivéjsi
pirati Sedmera mofi. Vec€er hraji kostky a navzajem si vypravéji historky
o téch nejuzasnéjSich kofistech, které kdy ziskali béhem piratskych
plaveb. Pridejte se k nim i vy!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2264805?search=eeaa2629-771c-440e-9645-7691ee07336b&si=1
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PRAVEK

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: 90 minut
Popis hry:

Kazdy hrac je nacelnikem klanu, ktery se snazi prezit béhem doby
kamenné. Klany se snazi zlepSovat své lovecké dovednosti a ziskavat
cenné zbrané jako luky a oStépy. Pokud nashromaZzdi dostatek jidla, muze
se klan rozsifit o nové Cleny. Klany se také snazi uskuteCriovat nové
objevy, aby mohly pouzivat ohen, ovladat fe€ Ci zlepSit svou inteligenci,
aby tim zvysSily svou Sanci na preziti.

Hraci zaCinaji jako prosti lovci a sbéraci a snazi se osvojovat nové
technologie jako zemédélstvi atd. Hrac, ktery dokaze svuj klan nejdfive
rozSifit do pozadované velikosti, zvitézi.

PRAUEK.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252366?search=4ede098d-09a1-4fea-9809-f94f38ebd901&si=2
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SABOTER

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 12

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Hradi na sebe berou podobu trpaslikil. Cast hracu piedstavuje
zlatokopy a propracovavaji se tunelem hloubéji do vnitfku skaly, aby
nalezli poklady. Ostatni se stanou sabotéry, ktefi se snazi
zlatokop(im do cesty stavét piekazky. Clenové kazdé skupiny by se
méli navzajem podporovat, ackoli se mohou €asto jen domnivat,
kdo je kdo. Kdyz se zlatokopUim podafi vytvofit cesticku k pokladu,
po pravu jsou odmeénéni zlatymi nuggety, zatimco sabotéri
odchazeji s prazdnou. Pokud se vSak zlatokopové k pokladu
nedostanou, shrabnou jej sabotéri.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276056?search=ae4de258-3438-476c-b4fa-b048e8db682a&si=1
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SCOTLAND YARD

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 40 — 45 minut
Popis hry:

Misto €inu Londyn. Scotland Yard se snazi dopadnout Mistra X!
Jeden hraC je Mister X, ostatni jsou detektivové. A jiz zacCina
napinava honiCka napfic méstem. At taxikem, metrem nebo
autobusem, Mistr X nevynecha jedinou moznost, jak uniknout
detektivim. Povede se mu to?



https://kmhk.tritius.cz/detail/2347136?search=e89f5f10-e5c0-4c44-9902-9f81817ad77c&si=1

SCRABBLE ORIGINAL

Doporucéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 45 — 60 minut
Popis hry:

Scrabble Original Ceska verze — stolni hra s pismenky a slovy
pro 2—4 hrace.

Herni plan ma 15%x15 poli a ze sta kamenu s pismeny Ceské
abecedy se sestavuji slova vodorovné a svisle podobné jako
kfizovka. Kazdé pismenko ma svou bodovou hodnotu, ktera je tim
slova s co nejvysSi bodovou hodnotou. Pfi hfe se provéfi a rozsiri
slovni zasoba a trénuji se kombinacni schopnosti a postieh.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2287435?search=73f29d4e-3f0f-4859-87a7-2f3cadbf069d&si=1

SCRABBLE TWIST

Doporucéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: +/- 25 minut
Popis hry:

Pismenka se nam zakulatila. Na stole se z nich stal had, ktery se
vini sem a tam a nechce vyzradit svoje tajemstvi. Je na vas, abyste nasli
spravna slova, ktera odemknou cestu k vitézstvi.

Vita vas neobycejny Scrabble bez herniho planu a s novymi
moznostmi...

Ke hfe neni potfeba zadna hraci deska, jako je tomu u
klasického Scrabble. Hraje se pouze se zaoblenymi Zetony s pismeny,
které do hry pfinaseji zcela novy element zabavy. Slova se tak skladaji
do vSemoznych tvarl, které se vzajemné propojuji a vznikaji tak slovni
spojeni. Barevne odliSené akcni zZetony prinaseji do hry neCekané
zapletky a dokazi zcela zamichat poradim hraca. Ugelem hry je pouzit
vSechny pfifazené zetony a tim porazit protihrace.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2353632?search=06d38510-8f05-48ff-8530-96dd28f89a9a&si=1
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SLOVOPAD

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Vydejte se na rychly lov slov! Pismena padaji na herni plan a vasim
ukolem je slozit z nich co nejhodnotnéjsi slova. Vyplati se byt co
nejrychlejsi, nebo naopak chvili pfemyslet a vytvofit delSi slovo? Je to
jen na vas. Rychlost se vyplaci, nebot pismena, ktera pred vami vyuzil
néktery ze spoluhracu, pfinaseji pouze polovinu bodl. Také ale plati, ze
¢im delSi slovo vytvorite, tim vice bodu ziskate. A néktera pismena navic
pfinesou dalSi body za bonusové karty. Slovopad je rychla a svizna
slovni hra s jednoduchymi pravidly. Hru se naucite za minutu, ale uZijete
si s ni dlouhé hodiny pfijemné zabavy. Tuto hru oceni jak zkuSeni hraci
slovnich her, tak i zaCinajici hraci a rodiny s détmi.
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SOCHY V AKCI

Doporuéeny vék: 10+
Pocet hracu: 3 - 14

Priblizna doba hrani: 30 — 45 minut

Popis hry:

V této zabavné hre se snazite zjistit, koho nebo co predstavuji vasi
zkamenéli pratelé. Je Zuzka myval nebo tulenn? Sedi Adam v kostelni
lavici nebo na elektrickém kiesle? Mozna budete mit zachvaty smichu,
az se budete pidit, co vlastné vasi pfatelé znazornuji jako spravné Sochy
v akci. V kazdém kole se vSichni kromé jednoho hrace (sbératele) snazi
zkamenét v pozici, ktera co nejlépe vystihuje nékterou z osobnosti, mist
Ci jinych véci zobrazenych na aktualni karté sbirky. Jakmile jsou vSichni
pripraveni, vstoupi sbératel do mistnosti, prohlédne si nabizenou kartu
sbirky a zkusi uhodnout, kdo je kdo.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2341579?search=b35cb603-5c03-4468-b3bb-2e5bf0e4e64a&si=1
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TAJEMSTVI PRIRODY

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 -5
Priblizna doba hrani: 30 — 60 minut
Popis hry:

Hra obsahuje kartiCky s 225 otazkami. Kazdy si pfed hranim
vybere své zvifatko a hazime kostkou jako pfi hfe ,ClovéCe nezlob
se“. Na hraci ploSe jsou rizné symboly: ofiSky (otazky pro konkrétni
zviratko), berusky (ukoly pro konkrétni ro€ni obdobi). Pfi hfe si urcité
uzijete spoustu legrace, protoze hraci predvadi pantomimu,



https://kmhk.tritius.cz/search?field=0&q=TAJEMSTV%C3%8D+P%C5%98%C3%8DRODY&area=21&allsrc=on
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TELEPATIE

Doporucéeny vék: 8+
Pocet hracu: 2+
Priblizna doba hrani: 45+ minut

Popis hry:
Mysli na to, na co myslim ja!

Pfesné o to jde ve hie Telepatie — snazte se myslet, jako vasi
spoluhradi! Originalni party hra se slovy a obrazky, kterou muzete hrat s
rodinou i prateli.

Hraci hraji ve dvojicich, vezmou si kartu a k danému slovu nebo
obrazku kazdy skryté napiSe slova (asociace), ktera ho napadnou.
Policka na hernim planu urci, kolik slov musite vymyslet. Poté se
zapsana slova (asociace) porovnaji a za kazdou shodu ziskava tym 1
bod. Ale pozor! Cestu k cili vam ztizi ¢i zjednodusi specialni pole
Zemeékoule, Jdi zpét a Dvojnasobek bodud. Party hra vhodna pro déti i
dospélé. Uzije si s ni spoustu zabavy cela rodina.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2359923?search=bdbfc872-1488-433a-bcf5-b2252eebe841&si=1

HMHHK -’

Knihovna mésta Hradce Krélové

TIMELINE: CESKO

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 8
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Timeline Cesko je dalsi hra z popularni fady pro véechny, kdo maji
radi historii. Hraci se stfidaji v tazich a na ¢asovou osu postupné
pfidavaji karti¢ky s dulezitymi okamziky ¢eskych déjin — historické
udalosti, umeélecka dila, stavby a dalSi. Tento dil je specialné zasazen do
Ceskych realii. Myslite si, ze spravné zarazeni karticky je snadné?
Tipnete si spravné, kdy byla bitva na Bilé hofe? Kdy Capek napsal
R.U.R.? Kdy byl postaven vysila¢ na Jestédu?
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2374504?search=9544c27f-b627-4ae7-96cf-c6d4522b92fc&si=1

TIMELINE: HUDBA A FILM

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 8
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

,BYl film Hvézdné valky natoCen dfive nez Vetfelec? Rambo dfive nez
Rocky? Zpivala se dfive skladba Smoke on the Water nebo The Dark
side of the Moon? Byla uvedena dfive opera Carmen nebo balet Labuti
jezero?“

Timeline: Hudba a film je zabavna hra pro vSechny, kdo maji radi film
a hudbu. Hraci se stfidaji v tazich a na Casovou osu postupné pridavaji
kartiCky s rGznymi produkty zabavniho pramyslu prevazné 20. stoleti.
Myslite si, Ze je to snadné? Pravé naopak, budete muset
poradné zavzpominat. Oproti dfivéjSim verzim hry Timeline tentokrat
Casto zalezi na kazdém roce.

Osobné nam hra pfijde znacné obtizna a oceni ji skuteCni filmovi a
hudebni fanousci. Pokud vam hra presto pfijde pfili§ jednoducha, mizete
Timeline: Hudba a film zkombinovat s nékterou dalSi hrou fady. Hra bude



https://kmhk.tritius.cz/detail/2374176

HmH K -’

Knihovna mésta Hradce Kralové

TIMELINE: VEDA A OBJEVY

Doporuéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Timeline: Objevy je v pofadi druha hra ze série Timeline. Jedna se o
zabavnou hru pro vSechny, kdo maji radi historii. Hraci se stfidaji v
tazich a na ¢asovou osu postupné pfidavaji kartiCky s raznymi
zajimavymi historickymi objevy. Ty sahaji do vSech oboru lidské ¢innosti
(zamofrské objevy, objevy zvifat, pokrok v mediciné, paleontologické
objevy, matematika) a pokryvaiji celou lidskou historii. Myslite si, Ze je to
snadné? Pravé naopak!

Z recenze hry na serveru frodovy zatrolené hry: \"...Timeline je
jednoducha a rychla hra pro kazdého, ve které si pfipomenete nejeden
vyznamny moment vyvoje nasi civilizace. Na hfe je znat francouzsky
Smrnc, a to diky grafice a vétsi podil \"spoleCenskosti\" — spiSe jde o to
uzit si hru nez vyhrat. Pfitom budete pfemyslet naplno, abyste si vybavili
CO mozna nejvic. Hra je skvéla i tim, ze si dobfe zahrajete v rizném
poCtu hradu...\".



https://kmhk.tritius.cz/detail/2279963?search=062c5098-79c7-467f-bc99-8a2326933ccf&si=3

HmH K -’

Knihovna mésta Hradce Krélové

TIMELINE - VYNALEZY

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 8
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Timeline — Vynalezy je krasna spoleCenska hra pro 2 — 6
hracu, ktefi miluji historii a v pribéhu hry postupné pfidavaji na
&asovou osu kartiéky s vynalezy. Casova osa (pomyslna ¢ara) saha
od poc€atku déjin az po soucCasnost a s postupem Casu bude
umistovani vynalezu tézsi a tézsi.

Timelime — Vynalezy obsahuji 109 karet a cela hra je zabalena
v krasné kovoveé krabi¢ce. Tato hra je idealnim darkem pro vSechny
hrace i nehrace jenz miluji historii a hledaji u hry zabavu. Obrazky
Timeline jsou ru¢né malované a dodavaji hfe krasnou atmosféru.
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2276062?search=b8cf897b-aefd-4ade-a113-6d3fe0682223&si=1

HmH K -’

Knihovna mésta Hradce Kralové

TITANIC

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 1

Priblizna doba hrani: 5 minut
Popis hry:

Titanic je velmi originalni logicka hra pro jednoho hrage. Ukolem tohoto rébusu
nemuze byt nic jiného nez zachrana tonoucich pasazérli pomoci zachrannych ¢luna.
Hra ma 48 zadani ve &tyfech urovnich narocnosti. Zachrarite vdechny tonouci a
stante se hrdinou dne! Ve hre Titanic se stavate velitelem flotily zachrannych &lunt a
promyslite plan akce na zachranu tonoucich. Podafi se vam vytahnout vSechny
tonouci z vody? Rozhodné to nebude jednoduché! Kazdy tonouci se totiZz bude snazit
dostat ven z ledové vody co nejdfive. Vy vSak potfebujete promyslet efektivni
zachranu. Jak hrat logickou hru Titanic? Nejprve umistite pasazéry a zachranné
¢luny na herni desku podle listu zadani. Pak jiz muzete pohybovat ¢luny dopfedu,
dozadu a do stran a zachranovat tonouci. AvSak pozor! Aby zachrana nebyla az tak
jednoducha, jsou zde dvé omezeni: a) ve chvili, kdy se ¢lun naplni, musi zUstat
zakotven na misté! b) pasazér, ktery ma moznost dostat se na lod, tak musi vzdy
ucinit! Podafilo se vam naskladat vSechny pasazéry do ¢lunt? Pak jste vyresili rébus
a stavate se hrdinou dne! Hra Titanic podobné jako vSechny logické hry od
SmartGames rozviji logické mysleni, prostorovou predstavivost, koncentraci a
planovani. 48 zadani z ni €ini zabavu, ktera se rozhodné jen tak neomrzi!



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252480?search=03a7dd8e-1351-4807-bcaf-6b26b2aaead6&si=4

HMY R ‘W/

Knihovna mésta Hradce Kralové

TIKAL

Doporucéeny vék: 10+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: 90 minut
Popis hry:

HraC se stava vidcem archeologické expedice do hloubi pralesa v
Guatemale, kde se skryva nejvétsi Mayske sidlisté — Tikal. BEéhem hry se
celkem Ctyrikrat hodnoti situace na vitézné body, které hraci ziskavaji za
vlastnictvi cennych pokladd a tim, Ze jejich Clenové "ovladaji" rizné
bodované pyramidy. BEhem kazdého kola hrac pfilozi jednu hraci kartu
na herni plan, ¢imz odkryje dalSi Cast dZzungle a pak provede tah za urcity
pocCet akénich bodd, ktery je pro vSechny hrace stejny. Tak nasazuje dalSi
Cleny expedice, odkryva pyramidy a ziskava poklady.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2258673?search=9469a309-3761-4926-ab74-c5495a72c842&si=1

UBONGO

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

V samotném nitru ¢erné Afriky jsou ukryty diamanty nedozirné ceny. Jen
Samani mistniho kmene védi, jak se k nim dostat. Podafri-li se vam vyresit
hlavolamy, cesta k pokladim se otevie. Dobfe se soustfedte a budte
pohotovi, at mize zaznit vas vitézny pokfik ,Ubongo!“.

Ubongo je urCené vSem, ktefi neradi travi Cas studiem dlouhych
pravidel. Jde o napinavou rodinnou hru s vyvazenym pomeérem rychlosti a
strategie, hru ve svizném tempu a napéti. Stanete se objeviteli a pfenesete
se do svéta Samanl a tajemnych pokladld. Rychlé vyfeSeni zahadnych
hlavolamU vede k nalezeni cesty k ukrytym diamantim.

Ubongo je hra pro vSechny nadSence skladacek a hlavolamu. Ma
velmi pékné grafické ztvarnéni a jeji princip je velmi jednoduchy. Hraci se
snazi sestavit skladacku z barevnych dilkd, posunout svou figurku na hraci
desce a vzit si drahokamy. To vSe musi stihnout dfive, nez se pfesypou
hodiny. Vitézi hra¢ s nejvétSim poctem kamenu jedné barvy.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2372542?search=c4afbd8f-dc43-4140-b594-afaaebf3ae4a&si=1

UPWORDS

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: 45 — 60 minut
Popis hry:

Upwords je hra, ktera rozhodné neni jen jedna z mnoha her se
slovy. Pfinasi totiz do her tohoto typu novy herni prvek. Slova se tvofi
ve tfech smerech: v horizontalnim, vertikalnim a jeSté k tomu ve
tretim rozméru - nad sebou, pokladanim pismen pfes jina pismena.
KFiZovkovym zpusobem pokladate slova do mfizky 10x10. Na rozdil
od vSech obyc€ejnych her se slovy, princip Upwordsu umozriuje slova
meénit a pfepisovat.

Vyzkousejte Upwords a jiz nebudete chtit hrat jinou hru se slovy!

The 3D word building game

UPWIOIRDS



https://kmhk.tritius.cz/detail/2258677?search=0d1322f4-a3fe-4258-b11f-0a7ebc808984&si=1

VE JMENU KRALE

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Ve jménu krale — karetni hra pro 2 az 6 udatnych rytifa.

Kamelot padl! Kral Artus je mrtev, Merlin nezveéstny a pokladnice
vyloupena. Zbyvajici rytifi kulatého stolu se rozhodli bojovat o
posledni pytle zlata zbyvajici v hradni pokladnici. Na pomoc si berou
Artusovu kralovskou korunu, Merlinovu kfistalovou kouli a magicky
mecC Excalibur.

Kazdy hrac se stava jednim z poslednich rytifa kulatého stolu a
hraje karty, aby utoCil a branil se. Vitéz hry je urCen koneCnym
bodovanim.

AL riass k,‘.llu



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252315?search=11ba86d2-0d2f-46a6-b7c7-21187de16e1d&si=1

AMHHA ‘”/

Knihovna mésta Hradce Kralové

WILD PIRATES
DIVOCI PIRATI

Doporucéeny vék: 8+
Pocet hraci: 3-5
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:
Jste jedni z nejznaméjSich piratl na svété. A vSichni mate jeden
cil: ziskat bajnou truhlu s pokladem.
Ale jak jisté vite, pirati nade vSe miluji hrani karet. Kdo z vas pfi
tom bude mit nejvic Stésti a bude postupovat se svou lodi nejrychleji?
Ve hie Wild Pirates mate za ukol proplout se svou lodi celou
trasu herniho planu a dostat se jako prvni na ostrov pokladu.
V pohybu po mofi muzete vyuzit bonusovych policek, jako pfiznivy
vitr nebo morsky proud, které vas pohyb urychli o nékolik poli,
a naopak se snazite vyhnout nastraham v podobé& mél&in, praliva
a protivétru, které vas mohou zpomalit.

WIED PIR

__



https://kmhk.tritius.cz/detail/2293739?search=cbf32473-0a76-4b56-a56b-c7a5c8873980&si=1

HmH K -’

Knihovna mésta Hradce Krélové

QWIXX

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 -5

Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Qwixx je rychla a svizna kostkova hra. Jeden hrac hodi kostkami
a vSichni mohou v tu chvili vyuzit jeho hod a zakfizkovat si Cisla
na svych kartach. Je ale tfeba peclivé zvazit, kdy a které Cislo
oznacit, abyste nasbirali co nejvétsi pocet kfizku, za které na konci
hry dostanete body.

Jednoducha pravidla se nauCite behem dvou minut a poté si
uzijete velkou spoustu zabavy s kostkami.

Kostky muzete samoziejmé vyuzit pro spoustu dalSich verzi her
v kostky.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2268979?search=07f23561-3a15-4521-8ede-f768fd7f0516&si=1

HMHHK -’

Knihovna mésta Hradce Krélové

ZAHRADA

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 1 -4

Priblizna doba hrani: 60 minut
Popis hry:

Vase rozkvetla zaHRAda je pestrobarevna zaplava kvéta,
obklopena zidkami, péSinkami a Zivym plotem. Ocitate se v roli
ctizadostiveho zahradnika, ktery se pokousSi zaplnit kazdicky volny
kousek pudy roztodivnym rostlinstvem. Vasi cestou k uspéchu jsou
zaplnéné zahony s dokonalou kompozici barevnych kvéta.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2350995?search=dfe0cce1-e86a-49fc-9742-be3641931369&si=3

Knihovna mésta Hradce Krélové

ZOOLORETTO — BOSS rozsireni

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 -5
Priblizna doba hrani: 45 minut
Popis hry:

Spravny feditel zoologické zahrady se pozna podle toho, jak si je
schopen poradit s pfispévky od sponzorl a jak umi nakladat
se zdroji a vydaji. Jste skuteCné na spravném misté?

Toto rozsSifeni pfidava do hry krom penéz jesté dalSi novou
ménu - pfispévky. Tyto dotace muzete pouzit misto penéz, ale jen na
nakup urcitych véci. A to zejména véci z nové zasobovaci desky.
Tam naleznete zvifata, malé obchudky nebo spolupracovniky. Navic
jesté obdrzite novou desku kancelare. Podle toho, jaky typ kancelare
si vyberete, tak vasi spolupracovnici budou mit rizné schopnosti.
Schopnosti jako: zisk jesté vice dotaci, bonusové body za obchidky,
extra body za nakoupené dily a bonusové zvlasté bodované dily.

Tato hra je pouze rozS$ireni. K jejimu hrani musite mit pavodni
hru Zooloretto, ktera je k pljceni pouze v némdciné.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276104?search=496f3dd9-8b07-4418-bbf8-da660e6e099a&si=4

HMHH '/

Knihovna mésta Hradce Krélové

ZOOLORETTO — EXOTIC rozsireni

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 -5
Priblizna doba hrani: 45 minut
Popis hry:

Zooloretto exotic je rozSifeni oblibené spoleCenské hry
Zooloretto. Diky nému muZzete umistit do své zoo exoticka zvifata
a tim tak pFetéhnout zékaznl’ky (névétévm’ky) z konkurencni Zoo.

v wviIv s

predevsim diky stavbé zcela nového pavilonu. Na doposud nezname
druhy zvifat z celého svéta uz se tfesou davy zvédavych navstévnika.
Stanky s obCerstvenim vynaseji diky zvySenému poctu zakazniku
dvakrat vice. Samoziejmé ostatni zoo umistili do svych vybéhu takeé
exoticka zvirata, aby vam pretahli vaSe navstévniky. Hraci, kteréemu
se podafi si zakazniky ve své zoo udrzet, dostane na konci hry
bonusové body.

Tato hra je pouze rozS$ireni. K jejimu hrani musite mit pavodni
hru Zooloretto, ktera je k pujéeni pouze v némciné.

LoD Sra T G i Y

- Ao Mictel Schiachid
.G'ﬂ.. r—‘nzexacnrf H'v



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276105?search=496f3dd9-8b07-4418-bbf8-da660e6e099a&si=2

HMHHK -’

Knihovna mésta Hradce Krélové

ZOOLORETTO = XXL rozsireni

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 -5
Priblizna doba hrani: 45 minut
Popis hry:

Zooloretto XXL je prvni rozSifeni deskové hry Zooloretto a jeho
hlavnim principem je vice mista pro zvifata. Néktera je dokonce
mozné darovat do spratelenych zoologickych zahrad!

Tato hra je pouze roz$ifeni. K jejimu hrani musite mit pavodni
hru Zooloretto, ktera je k pujéeni pouze v némciné.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276106?search=496f3dd9-8b07-4418-bbf8-da660e6e099a&si=3

ZKUSENI HRACI ( 12+)

»



HMHH d

Knihovna mésta Hradce Krélové

1989 USVIT SVOBODY

Doporuéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2
Priblizna doba hrani: 120 — 180 minut
Popis hry:

PocCatkem roku 1989 bylo jasné, ze studena valka mezi USA,
Sovetskym svazem a jejich spojenci pomalu konci. Evropa byla po
40 let rozdélena zeleznou oponou na vychodni a zapadni ¢ast. Novy
sovétsky vidce Michail GorbaCov zahajil po svém nastupu k moci
program rozsahlych reforem. Ve hfe 1989 znovu prozijete udalosti
revolucniho roku 1989. Jeden hraC bude zastupovat totalitni stranu
komunistickych aparatc€ikt vychodni Evropy a druhy bude zastupovat
demokraticke sily.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2350979?search=92d64ca4-b46a-4430-9b9d-1c373fce1ac1&si=1

CERNE HISTORKY 1

Doporucéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2+
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Cerné historky jsou tajuplné, pochmurné a zapeklité detektivni
pfibéhy. Zaroven jde o originalni spole€enskou hru pro dva a vice hracu.

Zjistéte, co se vlastné prihodilo! Jen jeden hra€ zna cely pfibeh.
Vsichni ostatni maji jen kusé informace a pomoci dobfe mifenych otazek
se snazi zjistit dalSi stfipky a poskladat z nich cely pfibéh tak, jak se
doopravdy stal.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252449?search=3142ec5e-3b13-489e-93b1-05c75c793838&si=2

CERNE HISTORKY 2

Doporuéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2+
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Vlyfeste detektivni pfib&h. Popis hry Cerné historky 2 DalSich
50 tajuplnych pfibéht Jesté c&erngjsi, jesSté morbidnéjsi, jesté
zabavnéjsSi. DalSi ¢erné historky, které radné proveéri vas detektivni
talent a pfinesou vam velkou porci zabavy. Cerné historky jsou
tajuplné, pochmurné a zapeklité detektivni pfibéhy. Zaroven je to
originalni spoleCenska hra pro 2 a vice hracu. VyfeSte hadanku! Jen
jeden hra€ zna cely pfibéh. VsSichni ostatni znaji jen Cast a pomoci
dobfe mifenych otazek, dedukce a odhadu se pokouseji poskladat
jednotlivé stfipky a odhalit, jak se pribéh doopravdy stal. Tyto nékdy
strasidelné, ale vzdy zabavné pfibéhy si vas i vasSe pratele rychle
ziskaji. Cerné historky by nemély chybét na Zadné party.

cern é
dalSi tajuplné prlbehy
CESKE VYDANI

MINECK



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252450?search=3142ec5e-3b13-489e-93b1-05c75c793838&si=1

CERNE HISTORKY 3

Doporucéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2+
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Viyfeste detektivni prib&h. Popis hry Cerné historky 3 Jesté vice
tajuplnych pfibéhu Jesté Cernéjsi, jesté morbidnéjsi, jesSté zabavnéjsi.
DalSich 50 Cernych historek, které fadné provéri vas detektivni talent a
pfinesou vam velkou porci zabavy. Cerné historky jsou tajuplné,
pochmurné a zapeklité detektivni pribéhy. Zaroven je to originalni
spole€enska hra pro 2 a vice hracl. Vyreste hadanku! Jen jeden hrac¢ zna
cely pribéh. VSichni ostatni znaji jen Cast a pomoci dobrfe mifenych
otazek, dedukce a odhadu se pokouseji poskladat jednotlivé stfipky a
odhalit, jak se pfibéh doopravdy stal. Tyto nékdy strasidelné, ale vzdy
zabavné piib&hy si vas i vade pratele rychle ziskaji. Cerné historky by
nemeély chybét na zadné party.

jesté vice tajuplnych pfibéhu

CESKE VYDANI



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252451?search=3142ec5e-3b13-489e-93b1-05c75c793838&si=4

CERNE HISTORKY 4

Doporucéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2+
Priblizna doba hrani: 15 minut

Popis hry:

Dal$i pokradovani usp&sné série. Cerné historky jsou zapeklité,
morbidni a mysteridozni zahady pro teenagery a dospélé s jakymkoliv
vztahem k hram. Hraci se snazi zrekonstruovat celou historku pomoci
otazek, na které jim moderator odpovida pouze \"ano\" nebo \"ne\".
StraSidelna hra na jakoukoliv party, k vodé nebo tfeba na cestu autem.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252452?search=3142ec5e-3b13-489e-93b1-05c75c793838&si=5

CERNE HISTORKY 5

Doporucéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2+
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Jak se to vée mohlo stat? Cerné historky jsou zapeklité, morbidni a
mysteridozni zahady pro teenagery a dospélé s jakymkoliv vztahem k hram.
Hraci se snazi zrekonstruovat celou historku pomoci otazek, na které jim
moderator odpovida pouze ano nebo ne. Strasidelna hra na jakoukoliv
party, k vodé nebo tfeba na cestu autem.

50 CernocCernych prlbehu

CESKE VYDANI

%%=



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252462?search=3142ec5e-3b13-489e-93b1-05c75c793838&si=3
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CERNE HISTORKY - Filmové pfibéhy

Doporucéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2+
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Jak mohlo hlavniho hrdinu srazit auto? Skute¢né si inspektor Colombo
mohl v8imnout tak malého detailu? A co by si o tom vdem pomyslel
Sherlock Holmes? Podobné otazky si budou klast i hragi série Cerné
historky. Zabavna dedukéni hra, ktera by neméla chybét na zadné party
prichazi se Ctvrtym dilem, ve kterém naleznete jeSté vice pochmurnych,
tajuplnych a detektivnich pfibéha.

Cerné historky: Filmové prib&hy pfinaseji 50 novych pfib&hd, které se
tentokrat inspiruji ve filmovych pfibézich! Jeden hra€ se ujme role
vypravece a precCte si cely pfibéh, zatimco ostatni hraci maji k dispozici
pouhy stfipek celé skladanky. Chytfe polozenymi otazkami a dedukci
nasledné odhaluji cely pfibéh. Nejenomze se stanete detektivy, ale jesté
se u toho kralovsky pobavite!

Cerné historky: Filmové pfib&hy by nemély chybét na Zadném setkani
pratel, ktefi se chtéji pobavit a hodi se jak do poklidné kavarny, tak do
ruchu Ceskych hospudek.

50 pfibéhu z filmovych trhakd

CESKE VYDANI



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252463?search=3142ec5e-3b13-489e-93b1-05c75c793838&si=6
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éERNE HlSTORKY - Pribéhy ze stredovéku

Doporucéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2+
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Vyfeste detektivni piib&h. Cerné historky kvetly i ve stfedovéku.
Ostatné inspirace bylo spousta. Rytifska Cest, hrdinské Ciny, nervy
drasajici Carodéjnické procesy, zaludné mucici nastroje, kruti
Slechtici a velmi Spatna hygiena — to byla temna doba stfedovéku.
Cerné historky se ¢astedné se opiraji o skuteéné historické udalosti,
CcasteCné vychazi ze stfedovéké kazdodennosti a vSechny jsou tak
spletité jako hledani Svatého gralu. Zjistéte, co se vlastné pfihodilo!
Jen jeden hraC zna cely pribéh. VsSichni ostatni maji jen kuse
informace a pomoci dobfe mifenych otazek se snazi zjistit dalSi
stfipky a poskladat z nich cely pfibéh tak, jak se doopravdy stal.

50 pribéhu z temného stredovéku

MINDOK



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252464?search=3142ec5e-3b13-489e-93b1-05c75c793838&si=7

CESKO

Doporucéeny vék: 12+

Pocet hracéu: 2 - 6

Priblizna doba hrani: 45 minut
Popis hry:

Deskova hra Cesko je hodné& o védomostech. Hradi musi
odpovidat na otazky, které jsou pro né pripraveny a z kazdée ze 6
oblasti ziskat alespon jednu spravnou odpovéd, nez je mozné
vyrazit do stfedu hraciho pole. Okruhy jsou: historie, kultura,
pfiroda/véda/technika, geografie, sport a rizné. Hned bude poznat,
kdo daval ve Skole pozor :-). Upfimné jde spiS$ o to, zda se o danou
oblast zajimate a jak jste v obraze... Hra je rozhodné velmi zajimava
(i kdyz odpovida nékdo jiny, zkousSite, zda byste védéli odpovéd vy).
Navic na konci hry vybirate otazku soupefum vy a €asto tak
rozhoduje, jak moc slabou mate "nejslabsi" oblast. BEhem hry si
nejen uzijete spoustu zabavy, ale také se o své zemi dozvite mnoho
zajimavych informaci. K tomu, abyste ve hfe zvitézili, budete kromé
znalosti potfebovat i trochu Stésti.

e

e
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2252069?search=09e0dd9c-906a-4fa3-ae16-a49ef8ecc7d3&si=3
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Knihovna mésta Hradce Kralové

CESKO PRO PAMETNIKY

Doporucéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 45 minut
Popis hry:

Oblibena v&domostni hra ze série Cesko: Otazky a odpovédi
tentokrat usita na miru tém dfive narozenym. Otazky jsou rozdéleny do 4
okruhu: Historie, Nostalgie, Ma vlast a Rizné.

Pameétnici si budou moci otestovat své znalosti nejen z historie a
vlastivédy, ale prostfednictvim otazek si zavzpominaji na zivotni styl
v nejriiznéjSich etapach 20. stoleti. Otazky na dobové mysleni a realie tak
pravdépodobné budou patfit k t€m nejoblibenéjSim.

V klasické verzi hry si hracCi zahraji na sbératele znamek. Kdo jako
prvni nasbira 4 rizné exemplare, stava se vitézem. Ve hie Ize pouzit i
akeni zetony, které umoznuji hrat napinavejsi verzi této védomostni hry.

Na druhé strané herniho planu najde zvidavy hrac napfiklad dobovy
jidelni listek, informace tykajici se cen potravin a vyrobkd a utrzky z
dobové ideologie.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2330030?search=54894c68-176a-44ff-9c32-9a0d6be102b6&si=1
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a mésta Hradce Kralové

EVROPA — Otazky a odpovedi

Doporuéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 45 minut
Popis hry:

Hra Evropa: otazky a odpovédi je dalSi z fady védomostnich her
zamérenych na vase znalosti. Princip hry je stejny jako v pfipadé
kvizové hry Cesko nebo Svét.

Chodite po hracim planu a odpovidate otazky z riznych odvétvi,
jako je historie, kultura, véda/pfiroda/technika, sport, geografie a
rizné. Za spravné zodpovézené otazky ziskate zetony, které vas
nakonec pusti az k boji o to, abyste se dostali do stfedu hraci desky.
Kdo tam bude prvni, vyhrava! Evropa: otazky a odpovédi obsahuje
celkem 2400 otazek, takze se hned tak neohraje.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2258671?search=8bbb6f47-e885-4264-bba6-dcf526167bba&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

JIDLO s.r.o.

Doporucéeny vék: 12+

Pocet hracéu: 2 - 6

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Védéli jste, ze v prestizni svétové encyklopedii syra je pouze jediny
Cesky syr, a tim jsou Olomoucké tvaruzky? Vite, kolik dnud trva v nasich
pivovarech hlavni kvaseni lezaku ve vertikalnich tancich? Védéli byste,
svéte?

Diky hie Jidlo s.r.o. se kazdy gurman muize stat opravdovym znalcem
dobrého jidla a piti. Z gurmana se mlzete vypracovat az na gurmeta,
ktery ma v maliku vSechny gastronomické pojmy a terminy a ani v
luxusni restauraci ho nic nezaskocCi. Snad mozna jen cena.

Inspirovano pofadem Jidlo s.r.o. z internetové televize Stream.cz.

o
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Knihovna mésta Hradce Krélové

KLASIKA

Doporuéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2 - 6

Priblizna doba hrani: 60 minut
Popis hry:

- Co Cech, to muzikant!
- Vskutku?

Jak pravi podtitul, Klasika je ,zabavna hra o vazné hudbé”.
Jedna se o védomostni hru podle klasického modelu ,otazky a
odpovédi“ (napf. Cesko, Evropa ad.). Spole&nost dvou az Sesti
milovnika tzv. klasické/vazné/krasné hudby se maze pochlubit
svymi znalostmi z této oblasti a doveédét se nové zajimavosti.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252505?search=569c5d1e-45b9-4ab2-b745-ac4e383f9609&si=1
https://www.zatrolene-hry.cz/spolecenska-hra/klasika-2020/%C4%8Cesko:%20Ot%C3%A1zky%20a%20odpov%C4%9Bdi
evropa:%20Ot%C3%A1zky%20a%20odpov%C4%9Bdi
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Knihovna mésta Hradce Krélové

KRONIKA PANSTVI

Doporuéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 60 minut
Popis hry:

Zivot je na vesnici tvrdy a nuti jeji obyvatele na sobé pracovat.
Neéktefi se dostanou az na radnici, jini do klastera a néktefi vyrazi hledat
své Stésti do svéta.

Kazdy hrac fidi osud rodiny, ktera se chce dostat do vysSich kruhu.
Pfitom ovSem musime mit na paméti, Ze Cas nezastavime a s nékterymi
Cleny rodiny se budeme muset béhem hry rozloucit. Za jejich Zivota se
napracovali dost, nékdy se jejich vyznamné skutky dokonce dostanou do
zdejSi kroniky, coZ rodiné zvysi Cest.

Kronika panstvi je hra plna taktickych vyzev. Propracovany
mechanismus provadéni akci zaruCuje, Ze kazdy tah je kratky, avdak
obsahuje spoustu dulezitych rozhodnuti. Hra velmi zajimavé zachazi se
smirti, ktera stejné i v minulosti byvala na venkové ¢astym hostem a ve
hfe je tfeba ji zohledriovat.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252375?search=8f4f5cd1-7164-4cba-965a-29e6f85e15f8&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

MAFIE

Doporuéeny vék: 13+

Pocet hracu: 5 - 10

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Mafie je zabavna hra o divére a schopnosti dedukce. Hradi jsou
rozdéleni na mafiany a policisty v utajeni, ktefi se snazi postup
zlo€inu zastavit. V prubéhu hry hraci zjistuji, kdo patfi k jejich strané
a snazi se ziskat duvéru ostatnich.

PiSi se boufliva dvacata léta minulého stoleti a mésto je
uprostfed souboje mezi pravem a bezvladim. Organizovany zlocCin
prerlista vSechny meze a policie proti nému bojuje ze vsech sil.
SkuteCnym vladcem ulic je ale mafie.

Mafie je zabavna hra o duvéfe a schopnosti dedukce. Hraci jsou
rozdéleni na mafiany a policisty v utajeni, ktefi se snazi postup
zlo€inu zastavit. V prabéhu hry hradi zjistuji, kdo patfi k jejich strané
a snazi se ziskat divéru ostatnich. Zvitézi mafie nebo zakon?



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252469?search=ba3c47cb-ad22-4cca-b83c-f80b5de75265&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

MOREPLAVCI

Doporuéeny vék: 12+

Pocet hracu: 3-5
Priblizna doba hrani: 90 minut
Popis hry:

Spole€enska hra Mofreplavci je hra o zkoumani a dobyvani svéta.
HraCi reprezentuji evropské impérium, které kolonizuje Stfedozemi
a ziskava slavu a vyhody v oblastech pramyslu, kultury, financi a politiky.
Jakmile hrac objevi nové uzemi, muze jej kolonizovat

Bude vase impérium tim nejsilnéjSim, az se mapa svéta zaplni?

Cilem hry Mofreplavci je co nejvice proslavit své impérium. Hradi
obsazovanim meést, plavbou po obchodnich cestach, ziskavanim karet
a stavbou budov zvySuji svou uroven rozvoje, tj. prumyslu, kultury, financi
a politiky, a za to vSe sklizi slavu. Kratkodobé cile, jako jsou stavba
uziteCnych budov, zisk Zetonu obchodu a karet, je potfeba podridit
hlavnimu cili, a to ziskat si slavu a moc nad rozsahlymi uzemimi svéta.

Hra trva pouze sedm kol, a kdyz skonci, mizete to byt pravé vy, kdo
si vydobyl nejvétsi slavu.

MEREPLAVC]
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2252367?search=a994a328-f6a1-4af2-a37a-a206f108d7b6&si=1

HMHH ’/

Knihovna mésta Hradce Krélové

PARTY HRA CESTINA 2.0

Doporuéeny vék: 15+

Pocet hracu: 3-8

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Rvoused, sexblomba, lizanky, memopauza, alzaheimer,
kontokorentiér, travoltaz, pochovatel, nanotechnologie, bartizan. Party
hra Cestina 2.0 je na3e originalni hra pro dospélé. Vznikla podle online
slovniku Cestina 2.0, pného novotvard a slangu. A protoZe pravé
neologismy patfi k tomu nejhravéjSimu, co muze €estina nabidnout,
vybrali jsme 300 povedenych vyrazu a stvofili novou hru pro 3 az 8
hracu.

30w
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http://www.cestina20.cz/
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Knihovna mésta Hradce Kralové

PRINES SI SVOU KNIHU

Doporucéeny veék:

Pocet hracu:
Priblizna doba hrani:
Popis hry:

Z vasi staré oblibené knizky se ted stane vasSe oblibena hra!
Zvolte kartu zadani a pak rychle listujte, abyste vyhovéli zadani (a
sudimu) co nejvtipnéjSim prispévkem. Najdete ,smésny titulek
z bulvarnich novin® v nejnovéjsim bestselleru? A co ,radu na rande®
ve své ohmatané kucharce? Muzete pouzit jakoukoliv knizku, mUzete
hrat s jakoukoliv skupinou a najit neomezeny potencial zabavy na
kazdé strance!

PRINES
pth
KNI L



https://kmhk.tritius.cz/detail/2349528?search=55d873ba-aafa-4b87-8819-bcc639f2b752&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

SVET — Otazky a odpovédi

Doporuéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2 -6
Priblizna doba hrani: 45 minut
Popis hry:

V této védomostni hie najdete 2400 otazek tykajicich se planety
Zemé a jejich obyvatel. Otazky jsou rozdéleny do 6 okruht podle
jednotlivych kontinentt: Evropa, Asie, Afrika, Severni a Jizni Amerika,
Australie a Oceanie a kategorie Napfi¢ kontinenty. V kazdém ze Sesti
okruhl se vyskytuji otazky z téchto oborl: historie, Kkultura,
pfiroda/védal/technika, geografie, sport a rizné. BEhem hry si uZijete nejen
spoustu zabavy, ale také se dozvite mnoho zajimavych informaci z celého
svéta.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252368?search=21159287-a173-4c86-9589-a9ae907f257e&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

TO JE OTAZKA!

Doporuéeny vék: 15+

Pocet hracu: 3 -6
Priblizna doba hrani: 30 — 35 minut
Popis hry:

Co by ti vic chybélo, kdyby ze svéta zmizelo? Cokolada nebo
lesy? To je otazka! A presné na takové otazky budete odpovidat
v této hre. Hraci se stfidaji v pokladani otazek. Vyberte si dvé karty
z ruky, sestavte otazku a nékomu ji polozte. Ostatni hraci se snazi
uhodnout, co tazany odpovi.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2349526?search=e0d8bbeb-e7ef-4742-b641-6e4f544dceda&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

TZOLKIN

Doporuéeny vék: 12+
Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 90 minut

Popis hry:

Strategicka hra pro naro¢né hrace.
Stante se jednim z Ajawd, vadct mayskych kmend. Uctivejte mocné
bohy, vedte svij narod k prosperité a naplanujte mu slavnou
budoucnost. Ustfednim prvkem hry je Tzolk’in — soustava ozubenych kol,
ktera se v pribéhu hry otaci. Ve svém planovani musite mit na paméti
neustale se ménici herni plan. Sklizejte urodu, ziskavejte suroviny,
stavte monumenty a vyvarujte se hnévu bohu



https://kmhk.tritius.cz/detail/2268985?search=0b5a4879-765b-48ec-9ebf-7da95bbde5e8&si=1

Knihovna mésta Hradce Krélové

UDOLI KRALU

Doporuéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 90 minut

Popis hry:
hrace.

PiSe se rok 2707 pred Kristem. V Egypté zacCina obdobi
rozkvétu, které dnes nazyvame Stara fiSe. Mocni obchodnici a
stavitelé cestuji na svych velkolepych lodich po vodé zivotodarne
feky Nil. Nakupuji stavebni kamen a najimaji délniky pro stavbu
monumentl, které pretrvaji tisicileti. Vybudujte sfingu, pyramidu,
obelisk, chram Ci kralovské pohrebisté. Zvitézi ten, kdo si dokaze
nejlépe naplanovat vyuZziti svych zdroji a také se pfipravit na vykyvy
stavu vody v Nilu.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2268986?search=c2d9d049-1323-4b73-9269-f54d48dea9f8&si=1

UNIKOVKA: LOUPEZ V
BENATKACH

Doporuéeny vék: 12+

Pocet hracu: 1 -6

Priblizna doba hrani: 60 minut
Popis hry:

Kdysi jste se Zivili jako profesionalni zlodéji, ale svoje remeslo jste uz
davno povesili na hfebik. Jenze jednoho dne jste obdrzeli dopis, ktery
vas nuti odcestovat do italskych Benatek, jinak neznamy hrozi prozradit
vasi predchozi ¢innost policii. Nezbyva vam tedy nic jiného nez ho
poslechnout. V Benatkach se setkate s péti dalsimi ,kolegy“ a
spolecnymi silami se musite vloupat do mistniho kasina a ukrast
pokerovy zeton obrovské ceny.

Série karetnich her Unikovka se inspirovala popularnimi tnikovymi
mistnostmi a nabizi hraim zazit podobné pocity v teple svych domovl
a za podstatné nizsi cenu. Hraci se vziji do kuze postav zavienych v
mistnosti plné nastrah, které musi pfekonavat za pomoci riznych
pfedmétd. Ty musi postupné objevovat, pouzivat a kombinovat.
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UNIKOVKA: ZKAZA LONDYNA

Doporucéeny vék: 12+

Pocet hracu: 1 -6
Priblizna doba hrani: 60 minut
Popis hry:

Jako nejlep$i tajni agenti jste byli osloveni Scotland Yardem, abyste
zneSkodnili Ctyri bomby, které byly kdesi v Londyne umisteny jiz v roce
1860 jako tajna zbrari posledni zachrany. ACkoliv jsou tak starée, byly
aktivovany. Cas bézi a v pfipadé uspéchu se vém dostane pochvaly od
samotné kralovny. Cesta vSak nebude jednoducha a budete muset
prokazat svdj davtip.

Série karetnich her Unikovka se inspirovala popularnimi tnikovymi
mistnostmi a nabizi hraim zazit podobné pocity v teple svych domovl
a za podstatné nizSi cenu. Hraci se vziji do kiize postav zavienych v
mistnosti plné nastrah, které musi pfekonavat za pomoci riznych
pfedmétd. Ty musi postupné objevovat, pouzivat a kombinovat.

ZKAZA LONDYNA



https://kmhk.tritius.cz/detail/2372564?search=7f4d3345-1bdf-4c6d-ae38-52a59032d3ca&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

UTEK Z BLAZINCE 1 A 2

Doporucéeny vék: 12+

Pocet hracéu: 1 - 6

Priblizna doba hrani: 60 minut
Popis hry:

Uték z blazince patii mezi tzv. deskové dnikovky, jako
napf. Unlock!, série Exit: Unikova hra, Unikovka apod., které se
snazi hraci pfinést podobny zazitek jako realné unikové mistnosti.

Hra obsahuje 10 scénaru a je distribuovana ve dvou krabicich,
priCemz kazda krabice obsahuje material pro polovinu z nich. VSechny
scénare se odehravaji v psychiatrickém sanatoriu ,North Oaks* a
v kazdém z nich se prevtélite do jednoho z jeho obyvatelu, ktefi se jedné
konkrétni noci rozhodli ze sanatoria utéct. Pfibéhu je celkem pét a kazdy
je rozdélen do dvou scénail — jeden se nachazi v prvni krabici (zacatek
pribéhu) a druhy v druhé krabici (dokoncCeni pfibéhu). Navic existuje
jeden pribéh na pozadi, ktery cely odhalite az po odehrani vSech
scénaru. Autofi doporucuji hrat scénare v pofadi 1-10, ale mechanismy
hry jsou pfipraveny i na to, budete-li chtit hrat scénare na preskacku. |
v takovém pfipadé byste se méli po odehrani vSech scénail dozvédét
celé pozadi.
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https://www.zatrolene-hry.cz/spolecenska-hra/unlock-unikova-dobrodruzstvi-6655/
https://www.zatrolene-hry.cz/katalog-her/?fType=ftx&fKeyword=Exit%3A+%C3%9Anikov%C3%A1+hra
https://www.zatrolene-hry.cz/katalog-her/?fType=ftx&fKeyword=%C3%BAnikovka

VEDOMOSTNI PEXESO:
MEZINARODNI KUCHYNE

Doporuéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 15 minut
Popis hry:

Hra vychazi z klasického pexesa. Nehledaji se vSak dva
stejné obrazky, ale dvé informace, které k sobé patfi.

Text je doplnén i motivem tvoricim celek, jakmile se dvé k sobé
patfici kartiCky polozi vedle sebe Ci pod sebe.

Diky védomostnimu pexesu si muzete oZivit znalosti
hlavnich mést Evropy Ci historie, pfipomenout si osobnosti 20.
stoleti, projit si pamatky a zajimavosti, znovu se pobavit
u filmovych hlasek, rozpomenout se na svétova nej, poznat
znama i méné znama porekadla a mnoho dalsSiho.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2372590?search=ca92f7e8-eb96-4869-b614-6c17b5946957&si=3
https://kmhk.tritius.cz/detail/2372590?search=ca92f7e8-eb96-4869-b614-6c17b5946957&si=3
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Knihovna mésta Hradce Kralové

VLADCI PODZEMI

Doporucéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2 - 4
Priblizna doba hrani: 90 minut
Popis hry:

Vydali jste se nékdy s druzinou dobrodruhti do podzemnich chodeb
dobyvat slavu, zkuSenosti a ziskat néjaky ten poklad?

A zamysleli jste se nékdy nad tim, jak slozité je takové podzemi plné
chodeb a nestvlr vybudovat a provozovat?

Tak nyni si to budete moci zkusit!

Vladci podzemi je deskova hra, ve které se vzijete do role vladce
podzemi, budete svolavat své sluzebniCky, budovat sit chodeb
a mistnosti, strazit v nich pasti, najimat nestviry a zkouSet zabranit
hrdinim, aby vam vaS$e dilo dobyli a vyrabovali.

Ano, v této hre je vSe naopak, vy kobky stavite a herni systém vam
do nich posila hrdiny, které si s trochou Stésti podate. Namétem tak hra
pfipomina slavnou pocitaCovou hru Dungeon Keeper, akorat je v deskové
podobé a vy hrajete proti spoluhraciim, se kterymi soupefite o mistnosti,
monstra Ci penize.

Vladci podzemi jsou pékna komplexni hra urCena spisSe zkusenéjSim
hracam.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2252483?search=fc9364a9-fc93-416b-8adc-fe19f4126091&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

VYCHODNI CECHY

Doporucéeny vék: 12+

Pocet hracu: 2 - 6
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Vite, kolik méfi Snézka po svém nedavném preméreni?
Od kterého roku se jezdi dostihovy zavod Velka pardubicka? Védéli
byste, ze vSesportovni stadion v Hradci Kralové ma prezdivku "Pod
lizatky"? Kde se v roce 1890 narodil vyznamny Cesky spisovatel Karel
Capek?

Nezalezi na tom, zda jste VychodoCech, milovnik vychodniho
koutu Cech &i jen pouhy turista. Diky jednoduchému hernimu principu
proniknete snadno a rychle do tajemstvi a krasy tohoto regionu. Hra
vam navic pfinese spoustu zabavy a pfijemné straveného Casu s
rodinou Ci prateli.

V této kvizové hfe o vychodnich Cechach naleznete celkem 900
zajimavych otazek, které jsou rozdéleny do 4 okruhu: historie,
kultura, nas kraj a rizné. U otazek naleznete mozZnosti odpovédi,
takze pokud nevite, mizete si spravnou odpovéd alespori tipnout.
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2330038?search=380e49f8-2345-4523-930e-628865ce6783&si=2

PRO SKORO/DOSPELE

(ASGARD)
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Knihovna mésta Hradce Krélové

48 CVICENI K MEDITACI

Doporuéeny vék: 13+

Pocet hracu: -
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Kdyz se koncentrujete, musite citit, Ze neexistuje nic jiného
nez objekt, na ktery se koncentrujete. V tu chvili se pokuste
zapomenout na zbytek svéta: co je ve vas, kolem vas, pred
vami, nad vami, pod vami...



https://kmhk.tritius.cz/detail/2373291?search=7a07111a-ec72-4baa-9076-4e715e31b588&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

CESKA LITERATURA

Doporuéeny vék: 12+

Pocet hracu: 1 -6
Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

Ceska literatura - 300 otazek z oblasti Geské literatury, prifez
vSemi zanry a obdobimi.

Poutavé zabavné karetni kvizy na cesty nebo perfektni
roz$ifeni zakladni verze hry Cesko — Otazky a odpovédi. V kazdém
baliCku Kvizl do kapsy najdete 50 karet s otazkami rozdélenymi
do Sesti tematickych okruhl. Ke kazdé otazce mate k dispozici
na vybeér ze tfi moznych odpovédi.

CESOn

uiter Ve Kty
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2330050?search=5b014bcb-8c70-4e8c-b17b-cfc47e20bc0c&si=2

Knihovna mésta Hradce Krélové

DEDICTVIi: VYHAZOV

Doporuéeny vék: 13+

Pocet hracu: 2 -5
Priblizna doba hrani: 45 - 75
Popis hry:

Porad plati, Zze vasi snahou je rozfofrovat co nejdfive penize,
se kterymi zacCinate. Hru zacCinate s urCitym povolanim, které vam
generuje pfijem, coz samoziejmé nechcete. Vasim ukolem je tak
nechat se vyhodit. K tomu si jeSté mUZzete pofidit manzZelku, ktera vas
bude stat spoustu penéz a pomuze vam s ukolem dostat se na
mizinu.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2268974?search=aca6896c-aab1-490a-8ef7-a4ed985ed704&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

HOPE

Doporucéeny vék: 14+

Pocet hracu: 2

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

PiSe se rok 2070 a svét se pomalu vzpamatovava ze treti svétove
valky. Valky, ktera naplno rozpoutala nuklearni zbrojeni, vyzkum umélé
inteligence a touhu po ovladnuti svéta nékolika jedinci. Vysledkem
dokonané zkazy se stala pusta a témér neobyvatelna planeta Zemé.

HOPE Cardgame, neboli Hrdinové postapokalyptické Zemé, je
Ceska strategicka karetné deskova od spole¢nosti HOPE Studio.

Ponorite se do zniCeného sveta po treti svétové valce a nasajte
atmosféru plnou dobyvani, souboju, taktik a hlavné nadéje. Nadéje na
ovladnuti poslednich zdrojl potfebnych k preziti!

Hra umoznuje snadny vstup do hry jak zaCinajicim, tak i zkuSenym
hracum vSech vékovych kategorii. Diky tfem hernim variantam,
riznorodosti karet a odliSnému zpusobu hrani jednotlivych druhl ras se
HOPE Cardgame postara o neomezenou zabavu a znovuhratelnost.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2337314?search=6c1b2d5b-56ba-4e07-81e5-965d2cbe095e&si=1
http://hopecardgame.cz/hope-studio
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Knihovna mésta Hradce Krélové

JAK S| SPRAVNE PRAT

Doporuéeny vék: 13+

Pocet hracu: -
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Utvaret si svuj Zivot tak, aby Clovék dostal ve spravnou chvili to, co
pravé potfebuje — partnera, auto, bydleni — kdo by to nechtél! Pierre
Franckh nam na zakladé 7 praktickych pravidel ukazuje, Ze se tato pfani
mohou stat skuteCnosti a Ze muze kazdy ziskat schopnost dostavat od
Zivota jen to dobré. Z této jedineCné knihy se dozvite, jak mate sva prani
formulovat, jak odbouravat negativni oCekavani a jak tyto a dalSi
prekazky prekonavat. Krok za krokem tak procviCujete uspésna prani.
Prakticka knizka Pierra Franckha, obohacena o Cetné priklady z
autorova vlastniho zivota, které se v Némecku prodalo béhem dvou let
na 100 000 kusu, nabizi cestu ke zméné vaseho Zivota. Jen se
schopnosti umét si uspésdné prat ziskate dulezity kli€ ke Stastnému a
harmonickému svétu.

#F JAK SI SPRAVNE
AT
L. PRAT



https://kmhk.tritius.cz/detail/2256445?search=266bb41c-6295-437e-9ba6-64f17cbe09c5&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

MAGICKA POSELSTVI VIL

Doporuéeny vék: 13+

Pocet hracu: -
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Ucirite svuj Zivot kouzeln&jSim s nadhernymi vzkazy od vil! Tyto
jednoduché vykladaci karty jsou uréeny zacate€niklm i tém, ktefi maji s
vykladacimi kartami zkuSenosti. Vily jsou laskyplni ,pfirodni andélé” a
diky svému uzkému spojeni se Zemi uzasné léCitelky a pomocnice v
kazdodennich zalezitostech tykajicich se vztahu, zdravotnich otazek a
financi. Na kazdé karté je nadherny obrazek a poselstvi nebo odpovéd
uréené pravé vam. VSechna vyobrazeni a sdéleni jsou vhodna jak pro
dospélé, tak i pro déti. V pfilozené knize se dozvite, jak tyto karty
vykladat sobé i ostatnim, a najdete v ni dalSi vyznamy kazdé z karet.
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https://kmhk.tritius.cz/detail/2256447?search=7c3b9a44-3559-4610-aa45-b5334846d581&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

MEDITUJ NA

Doporuéeny vék: 13+
Pocet hracu: -
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:
Sada 48 praktickych karet pro rozvijeni pozitivnich
vlastnosti. Meditujte na jednotlivé obrazy a ziskejte mir, radost,

lasku, uspéch, pevné zdravi a mnoho dalSich vlastnosti. S
aforismy a texty k jednotlivym tématim na zadni strané.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2373292?search=4be122ba-9ecd-4076-9a8e-ae332a807df3&si=1
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Knihovna mésta Hradce Krélové

POSELSTVI TAROTU

Doporuéeny vék: 12+

Pocet hracu: 1
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Tarotové listy jsou jako kniha, v niz si muzete precist déjiny
stvoreni svéta i svou budoucnost.

Vykladaci karty a kniha od Ceské kartarky Renaty Herber
obsahuji zakladni informace, jak postupovat pfi vykladani a ¢teni
karet a jaky je vyznam jednotlivych listu v kratSim i delSim ¢asovém
horizontu. Kniha je doplnéna cernobilymi obrazky a nadherné
barevné provedenou sadou 78 tarotovych karet od Dagmar
Lukdvkové. Kniha obsahuje ritual vésténi, vyznam Velké i Malé
Arkan.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2292208?search=a72c1879-4799-44dc-a768-675bc1e65a30&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

VEDOMOSTNI PEXESO: FILMOVE
HLASKY

Doporuéeny vék: 12+
Pocet hracu: 2- 4
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Védomostni pexeso je zajimavym vylepSeni klasického pexesa.
Nehledaji se dva stejné obrazky, ale dvé informace, které k sobé patfi. O
spravnosti se mizete presvédcit prilozenim karticek vedle sebe.

U pexesa Filmové hlasky najdete na jedné z kartiCek oblibenou
filmovou hlasku a na druhé nazev filmu, ze kterého hlaska pochazi (napf.
,Stésti. Co je $tésti? Muska jenom zlata.” z filmu ,Skola zaklad Zivota!®).
Muzete si tfeba zavzpominat na filmy svého mladi nebo se inspirovat ke
shlédnuti téch filmu, které neznate.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2372626?search=2612e304-356c-4f19-b7c2-35957fc09841&si=2
https://kmhk.tritius.cz/detail/2372626?search=2612e304-356c-4f19-b7c2-35957fc09841&si=2
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Knihovna mésta Hradce Krélové

VEDOMOSTNI PEXESO: FILMOVE
POSTAVY

Doporuéeny vék: 12+
Pocet hracu: 2- 4
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Védomostni pexeso je zajimavym vylepSeni klasického pexesa.
Nehledaji se dva stejné obrazky, ale dvé informace, které k sobé patfi. O
spravnosti se mizete presvédcit prilozenim karticek vedle sebe.

U pexesa Filmové postavy najdete na jedné z karticek nazev filmu,
rok uvedeni a reziséra. Na druhé kartiCce je jméno postavy a jejiho
herce. MUzete si ovéfit své znalosti Ceskych filmu a nechat se pfipadné
inspirovat k jejich opétovnému shlédnuti.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2372628?search=2612e304-356c-4f19-b7c2-35957fc09841&si=1
https://kmhk.tritius.cz/detail/2372628?search=2612e304-356c-4f19-b7c2-35957fc09841&si=1
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Knihovna mésta Hradce Kralové

VESTECKE KAMENY

Doporuéeny vék: 13+

Pocet hracu: -
Priblizna doba hrani: -
Popis hry:

Davné systémy vésténi byly prosté. Obsahovaly jednoduché
symboly, které mély podnitit predstavivost véstce &i S$amana. Zadny
komplikovany obraz, zadné naznaky nebo barevna symbolika. Jen
prosty obrazec, ktery ma vzbudit pfedstavu. Pfitom véstectvi a magie
jsou dvéma poly jedné sily. Jednou vnimame, nazirame, véstime. Jindy
koname, rozhodujeme se — Carujeme.

Pokusme se s touto knizkou doplnénou kartami nahlédnout kamsi
do svéta pricin, tam, kde se obraz stava slovem, kde udalosti vytvareji
smysluplnou sit. StacCi pfece vhodny véstecky nastroj a porozumeéni
svétu oziva, tak jako pfi pouziti dobrého prostfedku magie se mize
pribliZit realizace naSich prani i pfani téch, na nichz nam zalezi.

Véstecke kameny

Primarni symboly pro magii a véstectvi

Tofia Sard


https://kmhk.tritius.cz/detail/2290592?search=808ead68-e6bb-4f44-bd74-03df6660fcad&si=1

CIZOJAZYCNE HRY



COWPOKER

Hra v anglickém jazyce

Doporucéeny vék: 10+
Pocet hracu: 2 -4
Priblizna doba hrani:
Popis hry:

Vitejte v Centerville, domové C&tyf nejbezohlednéjsSich gangu,
zlodéju skotu a hazardnich hra€u na obou stranach Mississippi. Vy
a vasi praSivi zlodéji budete soutézit v zatykani a prestrelkach.
Zaroven budujete nejvétsi a nejzlejSi bandu.

Hraci se tak stanou farmafi, budou si krast dobytek a pronajimat
ho. Budete pomoci raznych trikl zatykat nebo se ucastnit prestrelek.

Kazda karta mlze byt pouzita vice zpusoby, takze mizete jak
taktizovat, tak i spoléhat pouze na Stésti. Poté, co dojdou vSechny
karty, poCitame body!

VS8echny pestrobarevné karty ilustroval Greg Hyland.
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ENGLISH GRAMMAR GAME |

ENGLISH GRAMMAR GAME I
ENGLISH GRAMMAR GAME I

Hra v anglickém jazyce

Popis hry:

Hra English Grammar Game ma tfi stupné obtiznosti, které neni
potfeba hrat chronologicky, liSi se urovni znalosti anglictiny.
Kazda z her obsahuje 96 kamenu domina a muZe slouzit jako
alternativni pomucka pro vyuku anglictiny.
Dil I. je vhodny pro zacCatecCniky, dil Il. i pro mirné pokrocilé a dil Ill.
je vhodny pro pokrocilé anglictinare

English Grammar | English Grammar Il English Grammar Il


https://kmhk.tritius.cz/detail/2252508?search=c83aaeeb-b7c4-48ed-aa58-22a0c762a4db&si=3
https://kmhk.tritius.cz/detail/2252511?search=c83aaeeb-b7c4-48ed-aa58-22a0c762a4db&si=2
https://kmhk.tritius.cz/detail/2252512?search=c83aaeeb-b7c4-48ed-aa58-22a0c762a4db&si=1
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| CAN DO THAT!

Hra v anglickém jazyce

Doporucéeny vék: 5+

Pocet hracu: 2+

Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Zabavna karetni hra na pomezi pexesa a aktivit. Rychle najdéte
trojici a spravné zvladnéte ukol na obrazcich.

Vesela hra spojujici nezbytné soustfedéni a pamét a zaroven
legraéni pohybové ukoly. Ugelem hry je nejprve nalézt trojici karet:
jednu Cervenou, jednu modrou, jednu zlutou, poté spojit pfibéh
a splnit ukol o prenaseni ryby v akvariu. Teprve tehdy se vase karty
stavaji plusovymi body. U&elem je sesbirat co nejvice trojic-bodu-
splnénych ukold.

Ceka vas spousta legrace se slavnou americkou kockou
v klobouku a jejim akvariem s rybou.

With the £;
°n your he;j?



https://kmhk.tritius.cz/detail/2279568?search=b8fb95ea-775a-4c15-a8e3-1acdde581750&si=1

MAISY'S MATCH AND COUNT

CARD GAME

Hra v anglickém jazyce

Doporucéeny vék: 3+

Pocet hracu: 2

Priblizna doba hrani: 5 — 15 minut

Popis hry:

-/

Objevte Maisyin zabavny svét prostfednictvim této kouzelné
anglické hry. ProcviCite si anglické pojmy pro barvy, Cisla a rizné
pfedméty nebo zvirata.

Hraci musi spravné urCovat barvy a Cisla a spravné je scitat,
aby se zbavili svych karet. Prvni hrac, ktery bude bez karet, je vitéz!
Maisy Match and Count je karetni hra v malé krabicce, coz je idealni

na cesty.

—

e & S
';\ - 0: < ¢A 03
- | ) X0 O
m’.?.‘..a:.if?.:i.. '.«\3 frleoy g

LR\ ° )

.o’aisa -~ &
&



https://kmhk.tritius.cz/detail/2279567?search=b86660b4-c1f9-4231-9889-4e6d53f800ff&si=1
https://kmhk.tritius.cz/detail/2279567?search=b86660b4-c1f9-4231-9889-4e6d53f800ff&si=1
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PREMIERS MOTS - J’JAPPRENDS
L'ALPHABET

Hra ve francouzském jazyce

Doporuéeny vék:
Pocet hracu:
Pfiblizna doba hrani:
Popis hry:

Prostfednictvim této hry dité zjisti, jaka pismena tvofi slova,
coz je zadkladem pro uceni se Cist. Diky riznym dilkim puzzle
muZzete zkontrolovat, zda dalo slova spravné dohromady.
Kazda z variant odpovida fazi vyvoje vaseho ditéte a umozriuje
jim ucit se zabavnou formou.




SNAP

Hra v anglickém jazyce

Doporucéeny vék: 3+

Pocet hracu: 2 - 4

Priblizna doba hrani: 20 minut
Popis hry:

Snap Cards s veselymi obrazky obsahuji dvé jednoduché
karetni hry — SNAP a klasické KVARTETO. Ke kartam je pfiloZen
navod na obé hry.

Pfi hfe SNAP se hraci snazi co nejrychleji poznat karty se
stejnymi obrazky a ziskat tak vSechny karty pro sebe. U KVARTETA
se jednotlivi hraci snazi ziskat Ctverici se stejnymi obrazky.

Karty jsou s anglickymi nazvy, déti se tak mohou naucit nékolik
anglickych slovicek.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2279571?search=fc78e593-3a34-4935-8d65-ed091399693c&si=1

1iMHHA 7’

WHERE IN THE WORLD? SNAP!

Hra v anglickém jazyce

Doporuceny vék: 7+
Pocet hraci: 1
Popis hry:

Where in the world? Snap! je vynikajici pomucka pro osvojeni
anglictiny. Vhodné pro studenty angli¢tiny, aktivni rodiCe i pro ucitele.
Pri hfe se procvicCite nejen v anglictine, ale i v zemeépise a kulture.

Najdéte kartiCky, které k sobé patfi — hledate informace o zemi,
jeji nazev, tvar typické predméty jako napfiklad potraviny. Cilem hry
je shromazdit vSechny karty do spravnych skupin.

S hrou Ize hrat i hru ,SNAP“ spocivajici v nasi karetni prebijené.
Hraci vzajemné vykladaji karty proti sobé a pfi k sobé patrici dvojici
nejrychlejsi zakfiCi ,SNAP* a tim ziskava vSechny vyloZzené karty. Téz
Ize s kartami hrat pexeso Ci pexetrio.

Zemé, které ve hie najdete: Francie, Italie, Spanélsko, USA,
Rusko, Australie, Cina, Mexiko, Indie, Egypt, Japonsko a Velka
Britanie.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2279571?search=0d360ce3-ae20-47bc-8365-c7b0301dc46a&si=1

HMHH ’/

Knihovna mésta Hradce Krélové

WIR SPIELEN EINKAUFEN

Hra v némeckém jazyce

Doporucéeny vék: 4+

Pocet hracu: 2 -4

Priblizna doba hrani: 30 minut
Popis hry:

V této vzdélavaci hie si déti procviCi zaklady nakupniho procesu a
smény zbozi za penize, pfiemz si pfedem porovnaji ceny. UCi se pfitom
jednat podle planu a udélat dulezity krok k nezavislosti. Déti se seznami
se zbozim na hernim trhu a vysvétli, pro€ by si kupovaly jednotlivé
potraviny. Vypravéni pfibéhl podporuje rozvoj jazyka déti.

Jakmile jsou nakupni seznamy distribuovany, zaCiname: hodte kostkami
a nakupte nejlevnejsi zbozi z nakupniho listu na prisluSném stanku a
vhodte penize do slotu. Déti peclivé sleduji a berou v uvahu cenoveé
zmény v prubéhu hry. Nakupni profesionalové odhaduiji, kolik bude zbozi
na nakupnim seznamu stat, nez se vydaji na nakup, a az poté zaCnou
hrat. V sekci ,Hrajeme si na nakupy” se rozsifuje zakladni matematické
porozuméni déti. Diky tomu ziskavaji stale vétsi jistotu a brzy se odvazi
nakupovat na tydennim trhu spolecné se svymi rodiCi v realném zivoté. a
metody umoznuji uceni vSemi smysly.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2342587?search=1efdd3c5-e27f-452d-b8d6-5df5fbf1739e&si=1

HmH K -’

Knihovna mésta Hradce Krélové

ZOOLORETTO

Hra v némeckém jazyce

Doporucéeny vék: 8+

Pocet hracu: 2 -5

Priblizna doba hrani: 45 minut
Popis hry:

Snad kazdy v détstvi rad navstévuje zoo a obdivuje zvifatka
z riznych koutd svéta. Nyni mate moznost postavit si svoji vlastni zoo
a do vybéhu umistit sva oblibena zvifata at' jiz se jedna o zebru,
velblouda, pandu, opici nebo spoustu dalSich neméné zajimavych
potvurek.

Ve hie kazdy hraC buduje svoji vlastni zoologickou zahradu
ve snaze prilakat co nejvice navstévniki. Uspé&snost hracd je
vyhodnocena na konci hry, kdy je kazda zoo ohodnocena body podle
mnozstvi chovanych zvifat a rdznorodosti vybaveni zahrady
v podobé ruznych prodejnich stankd. Hra¢ s nejvice body vitézi a
muze se tésit z oblibenosti své zoo mezi navstévniky.

Samozfejmé nic neni zadarmo, a proto je velmi dulezité dobfe
hospodafit s penézi, za které muzete nakupovat jednotliva zvirata,
rozSifit zahradu o dalSi vybéh nebo pofidit novy stanek.



https://kmhk.tritius.cz/detail/2276103?search=b630e553-6293-40e9-b9de-598d54eae218&si=1

