Vybusné lektvary

Kazdy hrac si prfed sebe vezme jednu desku pracovniho stolu a necha si herni misto nad i
po ni. Ten z hracl, ktery naposledy umichal lektvar, bude zacinajici hra¢ a obdrzi prislusny
Zeton. Nasledné z celkového poctu 8 druhu lektvar( nejprve hraci nahodné (pfipadné po
domluveé) odeberou vSechny bariky lektvart od 2 druhd. Ze zbyvajicich 6 hromédek (podle
druht) si po€inaje zacinajicim hra&em kazdy vybere jeden lektvar a nasledné v opacném
pofadi druhy lektvar, tyto si umisti nad svou desku pracovniho stolu do vyznacenych mist,
ktera tvofi jejich vafi€¢. Na svém pracovnim stole méa kazdy hrac¢ k dispozici také zasobnik.
VSechny zbylé lektvary se zamichaji a rozdéli do péti hromadek receptem nahoru.
Doprostfed stolu se umisti davkovac kuliCek s nahodné rovnomérné rozdélenymi kulickami
ve vSech jeho Zlabcich. Vedle davkovace prijdou hromadky Zeton drobné pomoci a
Zetonl dovednosti. Z celkového mnozstvi ZetonU dovednosti se oddéli pocet uréeny

Z v o

pravidly podle poc¢tu hracu, tyto budou tvofit hromadku odpoctu.

2 — 4 hradi
od 8 let
60 minut




