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Jak na vektorovou grafiku aneb Graficky design podruhé

Sarka Skalicka

V ramci vzdélavaciho cyklu zaméreného na graficky design jsme si na workshopech vyzkouseli nejprve praci

v programech IrfanView nebo Paint.NET. (O celé akci se mizete dozvédét vice v minulém Cisle zpravodaje U nas
[1.)

Programy jsou vhodné na jednoduché Upravy obrazk, jako zména velikosti, oto¢eni nebo Uprava barev. Mezi
dalSi zakladni ,dovednosti“ t&chto programu patfi moznost obrazek ofiznout nebo prevést na stupné Sedi (coz je
vhodné, potfebujeme-li obrazek na plakat, ktery planujeme tisknout ¢ernobile), zménit jas, kontrast, ton, sytost
nebo Urovné a kfivky nastaveni barev. Tuto nabidku najdeme pod "nastavenim" nebo "Upravami”, nazvoslovi se
miZe u kazdého programu nebo i jeho verze lisit. Pfi téchto upravach musime vzdy myslet na to, Ze obrazek a
cely plakat vypada jinak na rznych monitorech i po vytisknuti riznymi tiskarnami, proto je dobré si udélat
zkusebni tisk.

Dalsi, co Ize s obrazkem udélat, je vloZzeni textu nebo vkladani jednoduchych tvart (obdélniky, kruhy a elipsy,
¢ary...). Zvolime-li vhodny tvar a barvu, Ize toto pouzit na prekryti ¢asti obrazku, které nas obrazek rusi. Napfiklad
pokud obrazek obsahuje ramecek, chyby vzniklé skenovanim nebo ofezanim obrazku, kdy nam po okraji zistanou
¢asti celého plvodniho obrazku a podobné.

Vétsi ¢ast workshopu byla vénovana praci s programem Inkscape, kde jsme se seznamili se zaklady prace s
vektorovou grafikou a vytvofili si sami domecek, kufe nebo tfeba kyticky a nasledné jednoduchy plakat.

A co je to vektorova grafika a k Cemu je dobra? Obrazky, se kterymi se bézné setkame na internetu, fotografie
pofizené fotoaparatem nebo obrazky ziskané skenovanim jsou rastrové (bitmapové) dokumenty. Rastrové
obrazky se skladaji z jednotlivych barevnych bodl (pixel(). PFi spravném rozliSeni je obrazek ostry a dobfe citelny,
ale zvétSime-li ho, je rozmazany a "rozkostiCkovany". U takového obrazku proto neni mozné libovolné ménit jeho
velikost tak, aby se zachovala kvalita. Jednoduché je ale jeho pofizeni — jedna se pravé o zminéné Cerpani z
internetu nebo fotografovani.

Oproti tomu jsou vektorové obrazky sloZzeny z bodu, pfimek a kfivek (vektorud). Kfivky spojuji jednotlivé krajni
(kotevni) body; nazyvaji se Bézierovy kfivky. Mohou mit definovanou barvu, tloustku a vyplf. Nejvétsi vyhodou
vektorovych obrazk( je moznost libovolného zvétSeni - okraje jsou stale ostré. Tento typ grafiky se hodi na tvorbu
jednoduchych tvar(i — vytvareji se tak loga, znacky, diagramy a ilustrace. Vektorové editory rovnéz umozniuji praci
s textem, takZe slouzi i k tvorbé plakatd a podobnych dokumentd. Diky moznosti zvétSeni do velkych rozmérl
muzeme takto vytvofit navrhy na velkoformatové plakaty a tabule.

Programud umozriujicich praci s vektory je nékolik. Inkscape, se kterym jsme pracovali, je volné dostupny (na rozdil
od jinych, jako je napfiklad Adobe lllustrator nebo Corel Draw). Kazdy z téchto programu uklada dokument ve
svém vlastnim formatu, proto musime hotovy dokument, ktery chceme dale Sifit, ulozit jako PDF soubor nebo jako
rastrovy obrazek (nejlépe s pfiponou .jpg nebo .png, kdy se jako PNG ulozi obrazek v lepsi kvalité a umoziiuje
prihlednost). To nam umozni obrazek otevfit v béZném programu na prohlizeni a Upravu obrazkud a dale s nim
miZzeme pracovat jako s rastrovym.

V Inkscapu jsme vytvareli domecek - sklada se z jednoduchych tvard a poslouzil tak dobfe na procvi¢eni prace s
pravidelnymi tvary (chceme-li Ctverec, pouzijeme funkci kresleni obdélniku a pro vytvofeni shodnych stran
pfidrzime CTRL; obdobné vytvofime kruh), jejich kopirovani a zarovnani (funkce "Zarovnat a rozmistit" v nabidce
"Objekt"). Hodil se k praci s prekryvanim ("Pfesunout vybér nahoru/dol(") a praci s barvami, vyplni a obrysovou
linii.



K dalSimu cviCeni poslouzilo kufe - jednoduché kufatko se vytvofilo pomoci kulaté hlavy s okem a zobakem,
télicko jsme vytvofili z kruhu. Abychom mohli upravit tvar kruhu, pfevedli jsme ho pomoci "Objekt na kfivku" v
nabidce "Kfivka". Z kruhu se tak stal editovatelny objekt; v tuto chvili vlastné pfiSla na fadu prace s Bézierovymi
kfivkami. Po stranach kruhu se objevily kotevni body, které libovolnou upravu umoznily. Po oznaceni kotevniho
bodu jsme tvar mohli ménit pomoci tahel. Potfebujeme-li v kotevnim bodé vytvofit hrot, po oznaceni kotevniho
bodu klikneme na "Vytvofit z vybranych uzll roh". Po koneéném vytvarovani kufatka je vhodné jednotlivé tvary
sloucit tak, aby se s kufetem dalo jednoduse pohybovat nebo ho zvétsit, zmensit a otacet. K tomu pouzijeme
funkci "Seskupit" — tato funkce je pomérné €asto pouzivana, proto se vyplati zapamatovat si klavesovou zkratku
CTRL + G.

Inkscape rovnéz umozriuje praci s textem. Vytvoreny text je mozné editovat (font, barva, velikost, smér textu...) a
pfi uziti funkci vybéru nebo zarovnani ho mizeme umistit pfesné tam, kam chceme. Jednoduse ho tahem
pfesuneme, text se nemusi posouvat odsazovanim fadku, formatem odstavce nebo zménou fadkovani, jako
pouzivame v textovych editorech.

Inkscape umoziiuje vloZeni fotografie nebo jiného rastrového obrazku. Obrazek pak mizeme otacet a ménit
velikost nebo pomér stran. Upravu barevnosti a jasu je lep$i provést pfedem v jiném programu. Obrazky tak
muzeme pouzit jako pozadi, pomoci "Opacity” v dolnim levém rohu mizeme nastavit prahlednost, a text nebo
dalSi tvary tak nezaniknou a jsou Citelné.

To, co jsme si vyzkouSeli tvorbou domecku, kufete nebo vkladanim fotografie a vytvofenim kratkého textu, jsme
pouzili na tvorbu jednoduchého plakatu. Ve vektorovém editoru je vzdy vice moznosti, nez nam nabizi
jednoduché, bézné dostupné, textové editory.

Pfi ukladani musime ale myslet na to, Ze vysledny dokument musime uloZit jako soubor PDF. Pokud dokument
chceme ulozit jako obrazek, nepouzivame "Ulozit", ale "Exportovat bitmapu". VZdy je ale vyhodné si dokument
ulozZit i ve vychozim formatu Inkscapu (SVG — Inkscape ho nabizi jako vychozi); mGze se nam hodit pro budouci
Upravy.

VSichni, ktefi na workshopu Inkscape otevreli poprvé, vypadali nejprve trochu pfekvapené, ale nakonec se véem
dafilo a vznikla krasna dilka. Vytvorili jsme domecky s kominem a zaclonkami, kufatka byla pékné barevna, mala,
baculata i hubena, s kfidly a nozickama, néktefi si vyrobili dokonce celé hejno.

Kontakt na autorku: skalicka@knihovnahk.cz
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